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DREAMON VOLUMEN 2 ¡9 FANTÁSTICAS DEMOS JUGABLES! DNA RECOPILACIÓN DE LOS MEJORES 



JOEGOS QUE HAN SALIDO EN DREAMCAST PARA TODOS LOS GÉNEROS. ¡NO TE LA POEDES PERDER! 



MENTÓ 
DEL ADIÓS 



Este mes, tenemos que dedicar nuestra doble de entrada a despedirnos de todos vosotros, 

porque éste es el último número de la Revista Oficial Dreamcast. Decir adiós siempre 

es un momento desagradable, y más cuando te separas de algo en lo que habías / 

puesto toda tu ilusión. Ha sido más de año y medio en vuestra compañía, que / 

añora llega a su fin por una razón ajena a nuestra voluntad: Sega Japón ha / 

decidido dejar de fabricar los discos con demos que incluía la revista, y / 

la opción de seguir saliendo sin ellos no aseguraba la rentabilidad / 

que todo proyecto necesita para poder ser viable. Atrás quedan / 

muchos meses de alegrías y momentos divertidos, pero / 

también de trabajo duro con la mirada puesta en hacer / 

la mejor revista del sector, para la mejor consola del / 

mercado. Si lo hemos logrado o no, sois vosotros / 

los que debéis juzgarlo. A nosotros sólo nos / 

queda dar las gracias a todos los que han / 

hecho posible que estuviésemos en el / 

quiosco durante este tiempo, con / 

nuestros lectores a la cabeza, / 

ya que su apoyo ha sido el / 

pilar sobre el que se / 

asentó nuestro trabajo. \. 

A todos les esperamos en \^ 

Hobby Consolas, porque aún \ 

queda mucho que decir sobre esta \. 

consola, y queremos seguir siendo los \. 

que os mantengan al día. Pese a todo, nos \. 

costará acostumbrarnos a levantarnos cada \ 

mañana sin el reto de tener que hacer esta revista. \ fi 
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REVISTA OFICIAL DREAMCAST no se hace 

necesariamente solidaria de las opiniones vertidas 
por sus colaboradores en las artículos firmadas. 
Prohibida la reproducción por cualquier medio 
o soporte de los contenidos de esta publicación, 
en todo o en parte, sin permiso del editor. 



iy Press es una empresa 



& 



m i'M panorama 

► 10- Actualidad 

Tenemos cinco páginas llenas de noticias con lo último sobre 
el mundo de Dreamcast: la fiesta de cumpleaños de Sonic, 
los nuevos juegos de fútbol, los últimos cambios en Sega, etc. 

► 16 - Internacional 

Este mes, nuestra página más viajera se lia detenido en las 
oficinas de Sega Sports, porque allí se están programando tres 
simuladores de otros tantos deportes norteamericanos. 



► 18 - Arcade 



Sin lugar a dudas, noy por hoy el gran "monstruo" del arcade es 
«Virtua Fighter IV». Por eso, hemos querido dedicar dos páginas 
al estreno en japón del nuevo juego de lucha de AM2. 



W«l Reportaje 
E3 2001 



En Los Ángeles se acaba de celebrar una nueva edición del E3, 
y nosotros no quisimos faltar a la cita. Asi conocimos más de 
cerca los juegos que van a llegar a Dreamcast en los próximos 
meses: Shenmue II, Virtua Tennis 2, Commanüos2... 



frl^l Previews 

► 26 - Outtrigger 

La lista de éxitos con la firma de Sega se va a incrementar en 
breve. El próximo en sumarse a ella será este juego de acción, 
que nos va a enfrentar a una organización terrorista. 

► 30 - Spiderman 

El protagonista de este titulo no necesita presentación. Nuestro 
super-héroe favorito va a lanzar en breve su tela de araña sobre 
Dreamcast, así que será mejor que vayas conociendo su juego. 



W--VA Novedades 

► 32 - Sonic Adventure 2 



:s de diez años corriendo sin parar, el incomparable Sonic 
demuestra que está más en forma que nunca. La segunda parte 
de sus aventuras en Dreamcast va a ser un éxito seguro. 

38 - Alone in the Dark IV 

El "padre" de las aventuras de terror se actualiza en nuestra 
consola, Con esta novedad irás a Shadow Island para descubrir 
los peligros que 'les esperan alliaEdwarrJ Carnby y Aliñe Cedrac. 

- Crazy Taxi 2 

Abróchate el cinturón de seguridad, agarra fuerte el volante y 
sube al máximo el volumen de tu "loro". Los taxistas más locos 
de Sega han vuelto, ¡y tienen más ganas de juerga que nunca! 
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-> 48 - Unreal Tournament 

¿Creías que con «Quake líl Arena» ya lo habías visto 
todo? Pues nada de eso, chaval, porque la conversión 
de este éxito de PC para nuestra consola es una pasadí 

► 52 - Worms World Party 

Son los mismos gusanos de toda la vida, pero se han metido en 
Internet para que puedas jugar las batallas online más divertidas. 

► 54 - Pro Pinball Trilogy 

El pinball era uno de los pocos géneros que todavía no contaban con 
un representante en nuestra consola... hasta este mes, claro. 

► 55 - Exhibition of Speed 

¿Podrá la segunda parte de «Roadsters-- mejorar las prestaciones que 
nos ofreció el original? Pásate por nuestra novedad para descubrirlo. 

Wr-í-1 Zona Abierta 

► Tu sección 

Vete corriendo a coger sitio en estas páginas, porque son las más 
multitudinarias de toda la revista. Al fin y al cabo, es en ellas donde 
se dan cita todos nuestros lectores para expresar sus opiniones. 



E^l Guía de compras 
¿Buscas juego para el verano? 

Entonces no dejes de pasarte por nuestra guía de compras, porque 
te servirá de referencia para poder elegir el titulo que necesitas. 
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Este mes, 
en nuestro 

GD-Rom: 
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Sonic Adventure Virtua Tennis Jet Set Radío 

Acábate esta fase de ¿Y qué tal después La banda de los CGs 

la primera aventura un partldito de tenis, te espera para llenar 

del erizo azul solo o acompañado? Tokyo-to de grafflties. 



[=í =i Guias y trucos 

-> 66 - Skies of Arcadia 



El mes pasado, dejamos a Vyse. Aika y Fina en plena aventura por 
los cielos de Arcadia. En este número terminamos nuestra guía, asi 
que ya puedes prepararte para llegar al final de este genial RPG. 

► 78 - Especial Trucos 

Los últimos bombazos que han salido en Dreamcast también tienen 
sus trucos correspondientes, y aqui es donde puedes consultarlos. 



-Tí 1 Generación 

Dreamcast 

- Ocio 

¿Quieres ver la peli de «Tomo Raides? ¿Te apetece i 

Rock"? ¿Piensas comprarte un disco? ¡No te pierdas esta sección! 

- Electrónica 




MSR Ready 2 Rumble Space Channel 5 

Connure en las calles Seguro que no habías Con Ulala, la reportera 

de Tokio al volante de visto boxeadores tan más marchosa y los 

este Opel Speedster. raros como estos. marcianos más locos. 




Tony Hawk's 2 Toy Commander UFC 

Un buen casco y unas Los juguetes de esta Vete entrenando para 

rodilleras te van a ser casa se han puesto arrearle un "cate" a 

en pie de guerra. uno de estos tipejos. 



SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone 
de un servicio técnico, en el que se pueden consultar dudas acerca de 
nuestros GD-Rom. El horario de servicio es de 1 0h. a 14h. y de 16h. a 
20lt. de Lunes a Viernes, en el TELÉFONO: 902 151801 
BUZÓN DE SUGERENCIAS: sugerencias.dreamcasl@hODbypress.es 



PARA CERRAR 



COMO ESTE, 
HACE FALTA TENER 
9 PARES DE RUEDAS 







LA CARRETERA ES PELIGROSA.. 
ESPECIALMENTE CON UN CAMIÓN DE 18 RUEDAS 
20 TONELADAS Y 20 METROS DE LARGO EN TU ESPEJO RETROVISOR 



••AMERICÍNPROTRUCKER** 



amcast 



Panorama - ñtstumMmú 



SoniC ya tiene 

Sega celebró por todo lo alto 
el aniversario de su mascota 



10 años 




Como todos sabéis ya (entre otras cosas, porque 
no paramos de repetirlo desde hace unos cuantos 
números), Sonic acaba de cumplir diez añitos el 
reciente 23 de junio. La celebración principal ha 
consistido en lanzar simultáneamente en Europa, 
Japón y Estados Unidos, -Sonic Adventure 2», su 
nueva aventura para Dreamcast, de la que podéis 
encontrar completa información si os dais una 
vuelta por nuestra sección de novedades. 

Pero, además, en Sega España pensaron que 
una efeméride tan importante merecía organizar 
una fiestecilla para la prensa (efectivamente, esos 
somos nosotros), así que nos propuso pasar una 
¡arde en un lugar en el que el mismísimo Sonic 
se sentiría como si estuviese en su propia casa: 
el parque de atracciones de Madrid. 

La velada tuvo primero una parte que podria 
llamarse "formal-gastronómica", y consistió en 
una presentación por parte de Ricardo Angeles, 
director general de la compañía, a la que siguió 
un ágape con bebidas y "canapiés" variados. 

Sin embargo, lo mejor vino después, porque el 
parque se cerró para nosotros hasta las doce de 
la noche, y así pudimos disfrutar libremente de 
la montaña rusa, la casa del terror y la lanzadera... 
aunque lo de "disfrutar" a más de uno le puede 
sonar a rechifla, porque, como comprenderéis, 
no todo el mundo tiene el valor y la gallardía que 
demostramos nosotros en tan peligroso trance. 

En fin, que os dejamos con unas instantáneas 
que atestiguan nuestra hazaña, y nos despedímos 
cantando aquello de: "cumpleaaaños, feeeelíz..." 
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mos decir. ¡Vaya Ita!). 
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El fútbol sigue adelante en 



Dreamcast 

Los forofos futboleros seguimos esperando el juego que 
llene nuestras expectativas en Dreamcast. Y pese a lo 
que muchos pudieran creer, todavía hay esperanzas 
de que ese título llegue algún día a nuestra consola. 
¿Estáis pensando en «Virtua Striker 3»? Pues los tiros 
no van por ahí, porque parece que Sega ha decidido 
convertir el juego para la GameCube de Nintendo. 
Pero tranquilos, porque hay buenas noticias: nos 
hemos enterado de que Sega tiene otros dos juegos de 
fútbol en desarrollo: el primero se llama «90 Minutes», 
y está siendo programado por Smilebit, los mismos 
que hicieron «Jet Set Radio». El otro lleva como ^. 

nombre «Black Box Soccer», y lleva la firma de 
Visual Concepts (los "padres" de «NBA 2K»), 
Con un poco de suerte, puede que los tengamos 
aquí a finales de este año. ¡Crucemos los dedos! 



Todavía hay dos 
nuevos juegos 




TAXI loco, 

música loca 

La banda sonora de 
«Crazy Taxi 2», ¡genial! 

Hay juegos en los que la 

música ayuda a meter al 

personal en ambiente casi 

tanto como la propia acción, 

y "Crazy Taxi 2» es uno de 

esos casos. La banda sonora 

del juego de Sega es una de las más cañeras del momento, 

y los "culpables" son dos grupos: The Offspring, que tocaron 

en la primera parte, y Methods of Mayhem. ¿Queréis saber 

qué canciones suenan durante las partidas? Son éstas: 

THE OFFSPfli^^^H BETHODS DF MAYHEM: 

• Americana • Crash 
■ No Brakes • Who the Hell Cares 
. Walla Walla 

• Come out Swinging 

• One Fine Day 




Habló para la prensa 
en Los Angeles 

M1ZUGUCHI 




Tetsuya Mízuguchi, creador de «Space Channel 5", dio una conferencia de prensa en el E3 
en la que reveló sus planes para el futuro. En estos momentos, trabaja en dos proyectos 
para Dreamcast: uno de ellos es el enigmático -K-Project», un juego que mezcla la música 
y los disparos de la manera más original. En el E3 se vio un vídeo de la versión para PS2, 
pero la de Dreamcast será prácticamente igual. Además, Mízuguchi confirmó también que 
ía segunda parte de «Space Channel 5- sigue adelante. ¡Volveremos a ver bailar a Ulala! 
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Ya tiene fecha 



Saldrá en septiembre en Japón 



SHENMUE II 




En el marco de una reunión 
llamada "Contents Strategy 
Conference", que organizó 
en Tokio los primeros días de 
junio, Sega desveló la noticia 
que todo el mundo estaba 
esperando desde hacía 
meses: «Shenmue II» 
saldrá a la venta en 
Japón el próximo día 
6 de septiembre. 
Si todo marcha según 
los planes previstos, 
se espera que el juego 
se lance en los Estados 
Unidos hacia el mes de 
noviembre, mientras 
que en Europa saldrá 
a finales de este año 
o principios del 2002. 
Por otra parte, Sega 
también anunció sus 
planes de hacer una 
edición limitada del 



juego, que se venderá junto con 
un "Premium Dísk" de «Virtua 
Fighter 4». Este extra es toda una 
incógnita, porque de momento 
Sega sólo ha confirmado que 
tiene prevista una conversión 
de su arcade para PlayStation 2, 
así que no se sabe muy bien qué 
es lo que incluirá ese disco. 

Si queréis leer más información 
sobre «Shenmue II» y «Virtua 
Fighter 4», en este número de la 
revista tratamos los dos juegos 
con más profundidad. 





SEGA traspasa sus 
operaciones europeas 

Ardistel distribuirá en España 
sus productos de Dreamcast 



A punto de cerrar este número, Sega nos 
sorprendió con la noticia del traspaso de 
sus operaciones europeas a la compañía 
francesa BIGBEN Interactive, por lo que 
esta distribuidora se encargará también 
de la gestión del mercado español a 
través de Ardistel, que es la compañía 
que la representa en España. 

Asi pues, en virtud de este acuerdo, 
que entrará en vigor el próximo 1 de julio, 
Sega España va a dejar de encargarse 
de las operaciones de venta, distribución 
y marketing de todos sus productos de 



Dreamcast en nuestro país. La compañía 
va a mantener su presencia en España a 
través de una oficina de representación, 
que garantizará el suministro de piezas 
durante los próximos 5 años, asi como 
la asistencia técnica de la consola. 

El acuerdo se enmarca dentro de la 
nueva política de Sega, que al convertirse 
en una "third party" (como, por ejemplo, 
Capcom), ha negociado con otra empresa 
la distribución de todos sus productos. 

Los planes de lanzamientos de los 
juegos de Sega se mantienen Invariables. 



(sry N T .9,5 

por fin a la venta 

Finalmente es Acclaim quien 
distribuye el juego en España 

S ====== | 

se Habían previsto, sino 
que lo ha hecho hace 
unos pocos dias. La 
razón está en el cambio 
de la distribuidora que 
lo ha traído a España: en 
principio, iba a ser Virgin 
la encargada de hacerlo, 
pero finalmente ha sido 
Acclaim la compañía que 
ha distribuido el juego 
de Team 17 en España. 
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«Head Hunter» se prepara 
para arrasar en Septiembre 

JACK WADE 

carga sus armas 



¿Juegas al VOLEY 



Beach Spikers, 
la recreativa 
más veraniega 




Como sabéis, «Head Hunter» es uno de los títulos más 
previsto lanzar después del verano. Muchos le han col 
"el «Metal Gear» de Dreamcast", así que estábamos 
deseosos de probar el juego en el stand que Sega 
montó en el reciente E3. Por eso, el chasco fue más 
grande cuando vimos que no estaba allí. Pero que no 
cunda el pánico, porque todo tiene una explicación. 

Resulta que la feria de Los Ángeles es un evento 
que está enfocado principalmente al mercado 
americano, en el que los desarrollos europeos 
de Sega (léase "Head Hunter») no suelen estar 
presentes. Por lo tanto, todo queda aclarado. 

Sin embargo, lo que sí se comentó por allí, 
aunque nosotros no pudimos confirmarlo, es 
la posibilidad de que el juego salga para otras 
plataformas además de nuestra Dreamcast. 
Pronto veremos en qué queda 



fuertes que Sega tiene 

]ado ya el cartel de ser 





Mientras casi todo el mundo del 
videojuego se reunía en el E3 
de Los Ángeles, Sega todavía 
reservó un hueco en su agenda 
para presentar su nueva linea 
de recreativas en Japón. 

De todas ellas, quizá la más 
atractiva, fue »Beach Spikers», 
un juego de voley-playa que ha 
sido desarrollado por AM2. Y es 
que ya tenemos el veranito a la 
vuelta de la esquina, y siempre 
apetece jugar un partido. 

Lo que más destacaron los 
que pudieron probarlo fue su 
sencillo sistema de control, muy 
en la línea de -Virtua Tennis», 
que hace que los partidos sean 
de lo más divertido. ¡Ahora sólo 
falta esperar que llegue cuanto 
antes a los salones arcade! 



El extraño caso del 

¿Por qué no llega a España 
la serie NBA de Sega? 

Al hilo de la presentación en el E3 de 
:NBA 2K2», hemos querido enterarnos de 
la razón por la que Sega no ha seguido 
lanzando esta serie en nuestro país. 
¿Y sabéis quién tiene la culpa? Pues 
nuestros vecinos europeos, porque 
"NBA 2K« se vendió bien en España, 
pero en el resto del continente no 
les gustó tanto. Total, que Sega Europa 
decidió que ¡os sucesivos capítulos de 
la serie no viajasen al Viejo Continente. 
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A Y SONY 

sequilen en la red 

¡Los usuarios nipones de 
Dreamcast y Playstation 2 
podrán jugar juntos online! 



En la misma conferencia en la que 
anunció la fecha de salida japonesa 
de «Shenmue II» {ver esta misma 
sección de noticias), Sega también 
hizo público un anuncio importante: 
está trabajando conjuntamente con 
Sony para crear una red de juego 
en Internet que una a los usuarios 
de Dreamcast y los de PlayStation 2, 
aunque también podrán incorporarse 
los de PC je incluso los de recreativa! 

Pese a que todavía es pronto para 
saber los títulos que inaugurarán esta 
estrategia multiplataformas [se habla 
de «Derby Owners Club», un juego 
de carreras de caballos], lo que sí se 
sabe que el primer juego saldrá en 
agosto en Japón, así que todo se va 
a concretar en las próximas semanas. 



Eso sí, de momento, los planes se 
refieren exclusivamente a Japón. La 
esperanza del resto de "dreamers" es 
que este ambicioso proyecto llegue 
también a Europa y Estados Unidos. 
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ASES DEL PATINETE 

ííaVe Mmrerfirá Razor Freestyle Scooter 

" „„ „»„,„!» de geminólas). Cra.e te aouncad 



Aprovechando que el patinete es uno De los 
Mueles de moda entre la gente Jo.enlyoue 
además añora los regalan hasta por comprar 




un pagúete de geminólas). Craye te anunciado 
ene piense Hacer una conversión de su luego 
.Razor Freestyle Scooter, para Dreamcast 

El titulo que te tenido una buena acogida 
en sus versiones anteriores para Playstation 
yGame Boy Color, está en la linea del temoso 
-Tony Ha«k-, pero cambia el monopatín por 
los patinetes, obviamente, y tiene un aspecto 

orático mucho más infantil. De Inflas formas, 
eso no quite para que se puedan hacer toda 

clase de piruetas y movimientos especiales al 
mando de los distintos personajes con los que 
recorremos cafla escenario callejero. iA.ers 
estos cha.eles se pasan también por Espanal 




Sega presentó en el 
E3 «Bass Fishing 2» 

Se abre la 
veda de pesca 

Después de las maracas de «Samba de Amigo-, 

el periférico más loco de Sega es la nena de 

pescar que acompañaba a «Bass Fishing», un 

juego de pesca que no llegó a salir er 

(aunque nosotros tenemos una 

copia en la redacción, je, je...). 
Ahora, Sega acaba de reabrir 

la temporada de pesca, al 

presentar una segunda parte 

3 con mejores gráficos, 

más realismo en los peces y, 

por supuesto, el anzuelo de la 
aña bien cargado. La lástima es que 
3 va a llegar a España, así que más de 
io se quedará con ganas de ir a pescar. 





NO TE PIERDAS ESTE MES 




CONCURSO DREAMCA5T: Sorteamos una Dreamcast, 5 juegos 18 Wheeler, 
15 Visual Memory y 15 Dreamcast Controller. 




NFL 2K2 

Yo de mayor quiero ser "quarterback" 



La división deportiva de Sega se 
centra en el deporte americano 
para los meses finales del año 



La serie «NFL» es una de las que más tradición tienen entre 
los simuladores de fútbol americano. Con ésta, serán tres 
ya las entregas que hayan salido para Dreamcast, y cada 
una ha ido añadiendo nuevas mejoras a la anterior. 

Para la versión del año 2002, en Sega Sports parece que 
han centrado sus esfuerzos en el puesto de "quarterback", 
porque un nuevo sistema de inteligencia artificial, unido al 
superior control en el pase y la recepción del balón, harán 
que los partidos demuestren un realismo mayor si cabe. 
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Tan realista, que hace frío 

La primera parte de este simulador de hockey 
sobre patines fue el único de los tres títulos 
que centran nuestra atención en esta página 
que salió en su día en nuestro país. 

Desde esa primera entrega, el juego ha ¡do 
incorporando mejoras gráficas (animaciones, 
celebraciones de los goles, etc.) y jugables 
(movimientos de ataque, defensivos, etc.), 
además de las consabidas actuallz 
de las plantillas temporada tras ti 

En esta versión se incluyen también, por vez 
primera, partidos oniine para ocho jugadores. 




World Series Baseball 

Visual Concepts resuelve los errores 

Dicen los entendidos que la primera entrega de este juego estaba llena 
de errores, más de jugabilldad que gráficos. Por eso, el nuevo capítulo 
está siendo programado por Visual Concepts, que usarán su experiencia 
i mejorar el control, las cámaras y el juego oniine vía SegaNet. 
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El d d .BESTIA 

Descubre «Virtua Fighter 4», el juego 
de lucha más poderoso de la historia 

ESCENARIOS- 



MAS BONITOS, MAS REALES 

Las arenas de «VF4» son más grandes que 
las de sus predecesores, están rodeadas 
de elementos decorativos y son totalmente 
interactivas. Además, el clima cambia 
o real durante el combate, y 
e producen efectos como las huellas 
■s personajes sobre la nieve. 





EVOLUCIÓN - 

LA SAGA ALCANZA SU PUNTO CULMINANTE 

Un seguimiento al aspecto de Aktra nos sirve para para confirmar el 
nuevo salto de calidad que supone esta cuarta entrega de la serie. 
El primer «Virtua Fighter» fue diseñado para que la placa Model 1 
ofreciera el mayor realismo posible con los cuerpos poligonales de 
los luchadores (1 ). El paso a Model 2 en "Virtua Fighter 2° suavizó 
la unión de esos polígonos y el manto de texturas para ofrecer un 
acabado todavía más real (2). En «Virtua Fighter 3> (Model 3), se 
introdujo la tecnología de deformación de texturas para simular el 
movimiento de la ropa del luchador (3). En -Virtua Fighter 4», por 
último, se profundiza en el realismo de la vestimenta y musculatura 
de los personajes gracias al empleo de seis fuentes de luz 
separadas, diez millones de polígonos por segundo y 128 
megabytes dedicados exclusivamente a las texturas (4). 




TOKIO, CAMPO 
DE PRUEBAS 

Antes del lanzamiento del arcade a nivel mundial, 
que se espera para este verano, Sega convirtió un 
salón recreativo de Tokio en un enorme campo de 
pruebas público. Cientos de personas hicieron más 
de una hora de cola para ser los primeros en jugar, 
y de paso pudieron comprobar otra de las grandes 
innovaciones: una tarjeta que se introduce en una 
ranura a la derecha de los botones de la maquina, 
y sirve para grabar los datos de nuestro luchador. 
Después, los jugadores pueden medir sus records 
con los del resto en un servicio llamad;) -Vrtua 
Fighter Network», ¡incluso a través del móvil: 






Cita en Los Angeles 

El mundo del videojuego tiene todos los años una fecha 
señalada en rojo en el calendario: el E3 de Los Ángeles, 
una feria que sirve de escaparate para que las compañías muestren 
sus proyectos de cara a los próximos meses. Nosotros estuvimos 
allí, para poder contaros qué futuro le espera a nuestra consola. 




Todavía c 
recuerdo la impresionante 
demostración de poderío 
que Dreamcast hizo en la 
feria del año pasado, donde 
demostró ser la consola que tenía los 
juegos más innovadores y originales. 

Un año más tarde, todos éramos 
conscientes de los cambios que han 
sucedido, y que necesariamente iban 
a afectar a la cantidad de títulos que 
se presentarían en la feria. De hecho, 
el período de transición por el que 
Sega está atravesando se apreciaba 
claramente en su stand, que estaba 
reservado para la prensa, en claro 
contraste con el soberbio despliegue 
que realizó en la edición del 2000. 
Sin embargo, no queremos que 
os llevéis una impresión pesimista, 
porque un repaso a los títulos que 
hemos incluido en las páginas de 
este reportaje, desde «Shenmue II» 
(el juego más esperado) a «Virlua 
Tennis 2», sin pasar por alto que 
«Sonic Adventure 2» y «Crazy Taxi 2» 
también estuvieron presentes, sirve 
para demostrar que todavía tenemos 
por delante meses de buenos títulos 
y mucha diversión para Dreamcast. 

La calidad que han derrochado 
sus mejores juegos siempre ha sido 
uno de los puntos fuertes de nuestra 
consola, y eso, precisamente, es lo 
que desprenden estas seis páginas. 
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Shenmue 

Suzuki hablo sobro su nueva aventura 



La continuación de la aventura 
de Ryo Hazuki era el juego 
más buscado por todos los 
"dreamers" que visitaban el 
stand de Sega. Pese a que 
sólo había un vídeo en el que corría 
el traller promocional del juego, Sega 
tuvo el detalle de traerse a Yu Suzuki 
desde el cuartel general japonés de 
AM2, directo hasta Los Ángeles, 

Allí, el genio al que muchos fans 
conocen simplemente como "Dios" 
adelantó algunos detalles que añadir 
a los que conocíamos. Por ejemplo, 
que el desarrollo de «Shenmue II» 
está casi acabado. Suzuki tiene a un 
montón de "testeadores" probando 
el juego para limar los últimos flecos 
antes de lanzarlo tras el verano en 
Japón. Aquí llegará a finales de este 
año o comienzos del que viene. 

Dado que incluirá de los capítulos 
2 al 6 de la aventura, Suzuki afirmó 
que esta segunda parte sería mucho 
mayor que la primera. SI en el primer 
«Shenmue» habia 350 personajes, su 
continuación tendrá jmás de 1 000! 
Otro dato aportado por Suzuki: en 
la aventura original sucedían unos 
70 acontecimientos distintos, frente 
a los más de 150 que encontraremos 
en «Shemue II». ¿Os lo imagináis? 
¡Nosotros ya casi no nos podemos 
aguantar las ganas por jugarlo! 




Las diversas novedades 
harán que «Shenmue II» 
sea superior al original. 





Virtua Tennis 2 

Llega con chicas, ¡y todavía más diversión! 



Otra üe las secuelas con las 
que Sega va a alegrarnos e! 
año será «Virtua Tennis 2*. 
V aunque tampoco hubo una 
versión jugable, sí vimos las 
primeras imágenes y nos enteramos 
de sus novedades principales. 

El cambio más notable estará en 
el debut de las chicas, con figuras 
como Venus y Serena Williams. Mary 
Pierce. Llndsay Davenport y ¡Arantxa 
Sánchez Vicario! Serán 16 tenistas 
en total, y aunque se echa de menos 
a Kournikova, tendremos una opción 
para crear nuestro propio jugador. 

Lajugabllidad será muy parecida, 
con el añadido de golpes nuevos y 
la opción para jugar dobles mixtos, 
aunque sigue la duda de si esta vez 
habrá torneos. A nivel gráfico, se 
no!£ r ari mejoras en las texturas de 
las pistas y las caras de los tenistas. 




La enorme jugabilidad volverá a ser la gran baza de una 
continuación que promete arrasar las listas de ventas. 



Heavy Metal 

Combates con banda sonora de rock dor 

u 



na feria no seria lo mismo 
sin un juego de lucha de 
Capcom. En este caso, la 
compañía japonesa estaba 
representada por «Heavy 
Metal Geomatrlx», una conversión 
de la recreativa basada en un cómíc 
del mismo nombre, Su mecánica de 
s similar a la que ya vimos en 



lo que es habitual en el género, 
libertad total de movimientos y 
un montón de armas para llenar la 
pantalla de disparos y explosiones. 

El toque distintivo lo ponen la 
posibilidad de jugar con equipos de 
tres personajes diseñados por Simón 
Beasley, uno de los dibujantes de 
Heavy Metal, y una potente banda 



■«ni» 



mas amplios de sonora con canciones de Megadeth. 





Commandos 2 

El futuro de Dreamcast pasa par España 



Una de nuestras más grandes 
esperanzas para esie E3 era 
tener la ocasión de probar 
■Commandos 2», un título 
que es el orgullo de todos 
las jugones españoles. Sin embargo, 
la única versión jugable que había 
en el stand de Eldos era una de PC 
ya bastante antigua; así que ni rastro 
del juego de Dreamcast (ni tampoco 
del de Playstation 2, que conste). 



Por tanto, nos hemos tenido que 
conformar con un dossier de prensa 
en e¡ que se confirman todas las 
novedades respecto a la primera 
parte (nuevos personajes, escenarios 
interiores, más vehículos, etc.) y se 
incluyen algunas pantallas nuevas. 

Sobre el papel, septiembre se 
mantiene como lecha de lanzamiento 
del juego, aunque corren rumores de 
que se puede retrasar un poco más. 





Propeller Arena 

Los aviones de AM2, todo un descubrimiento 



La gran sorpresa de Sega 
tue este juego de aviones 
de combate, y decimos lo de 
sorpresa, porque nadie hasta 
ahora sabía de su existencia. 
Así que, bienvenido sea -Propeller 
Arena-, un título que lleva la firma 
de Vu Suzuki y su equipo de AM2. 
Como habréis deducido por las 
imágenes, estamos ante un juego 
de combates de aviones que tiene 
un marcado planteamiento arcade, 
y cuyo principal atractivo estará en 
ia posibilidad de disputar batallas 
onlIne con hasta seis participantes. 

La acción estará situada en el año 
2045, y habrá ocho pilotos distintos 
a elegir, cada uno con estilo de vuelo 
y maniobras especiales propias, que 
se enfrentarán a lo largo de unos 
extensos y variados escenarios 3D. 




Además, «Propeller Arena» tendrá 
también un completo apartado de 
entrenamiento, lleno de mini-juegos, 
que nos hace temblar de emoción 
ante la perspectiva de ponernos al 
mando de uno de estos aparatos, 
porque conociendo a sus creadores, 
seguro que serán divertidísimos. 
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Evil Twin 

Una aventura que se ha hecho de rogar 



En el stand de Ubi Soft 
repitieron presencia dos 
títulos que ya estuvieron 
en el £3 de hace un año: 
uno es «Conflict Zone». 
del que os hablamos más i 
y el otro este «Evil Twin», una 
aventura con un planteamiento y 
una estética interesantes, inspiradas, 
según dicen los programadores de 
In Útero, en la obra de Tim Burlón, 
| Lewts Carroll y Charles Dickens. 




El protagonista es Cyprien, un chaval 
que será transportado a una realidad 
paralela, en la que el bien y el mal se 
entremezclan de manera fantástica. 

La acción de «Evil Twin» tendrá lugar 
en 8 mundos distintos, con 76 niveles 
y más de 1 DO personajes, lo que nos 
puede dar una idea de su extensión. 

¿Y para cuando? Pues ya está a la 
vuelta de la esquina, porque Ubi Soft 
tiene marcado septiembre en su lista 
de lanzamientos para nuestro país. 




Conf lict Zone 

Estrategia bélica televisada eo directo 




El planteamiento de «Conllict Zone» mezcla las lineas 
clásicas de la estrategia con la más rabiosa actualidad. 
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Floigan 

Los hermanos sacan un billete para Europa 



Efectivamente, la principal 
noticia respecto a -Floigan 
Bros.» es que el juego de 
estos dos hermanitos ¡va a 
salir finalmente en nuestro 
pais! Por si os perdisteis el avance 
que dimos en nuestro número 1 7, 
os recordamos que se trata de una 
aventura en la que debemos ayudar 
a esta peculiar pareja a realizar su 
proyecto secreto, y para ello deben 
encontrar las piezas que se les han 
perdido en el basurero de su casa. 

La acción se basa en combinar el 
talento de Holgle con la fuerza bruta 
del tontorrón Moigle para resolver 
las más disparatadas situaciones, El 
estilo de dibujo animado que tienen 
los gráficos, junto con las excelentes 
animaciones, se encargan de ponerle 
el toque de humor preciso al juego. 
El juego está siendo desarrollado 
por Visual Concepts, los creadores de 




«NBA 2K», que tienen la intención de 
prolongar su vida permitiendo que 
nos descarguemos cada mes nuevos 
elementos en la página web oficial, 
o que intercambiemos nuestro 
Moigle particular con otros jugadores 
a través de Internet. ¿A que suena de 
maravilla? Pues ya sabéis: a seguirle 
la pista a estos dos "angelitos". 



Bomberman 
Online 

Sólo para "internautas" yanquis 



Las adictivas batallas en grupo 
de «Bomberman* se ajustan 
como un guante al concepto 
tipico del juego online. ¿Os 
imagináis lo divertidas que 
pueden ser las partidas? Vale, pues 
ios tememos que se van a quedar 
en vuestra imaginación, porque la 
mala noticia es que «Bomberman 
Online» no va a dar el salto a Europa. 
Serán sólo los jugones yanquis los 
que disfruten de los cinco escenarios 
exclusivos de este nuevo título, de 
los nuevos modos de juego (Hyper 
Bomber, Submarine Attach, Pannel 
Atack y Battle Royal) y de la opción 
para editar nuestro personaje. 

Una pena, porque el juego tiene 
pinta de ser una bomba de adicción, 
y en este caso, nunca mejor dicho. 





¡Vaya hechiceros 
más modernos! 

Otro de los desarrollos de 
Sega es este juego de 
acción, protagonizado por 
los hechiceros de cuatro 
tribus polinesias rivales, que 
se enfrentan para ver quién consigue 
el amor de la diosa Ooga Booga. 

Con semejante argumento, y un 
estilo gráfico muy cómico, os podéis 
imaginar que la cosa no va muy en 
serio, así que nadie se sorprenderá 
si decimos que los ataques consisten 
en reducir cabezas o enviar tomados 
tropicales contra nuestros enemigos. 
La cara de «Ooga Booga» es que 
se podrán formar clanes para jugar 
torneos online. ¿Cuál es la cruz? Que 
Sega no nos lo va a traer a Europa, 
asi que miraremos con envidia a los 
jugones del otro lado del charco. 
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Previews 



► Compañía: AM2 (www.sega-rd2.com) 



► Género: Acción 
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¿Creías que ibas a pasar un verano tranquilo? Pues olvídate del Sol, los chiringuitos playeros y las 
juergas nocturnas. EnAM2 están buscando hombres de acción para su nuevo juego de Dreamcast 



mno de los secretos mejor 
guardados en el país del Sol 
Naciente es cómo hacen los 
jefes de los equipos de desarrollo de 
Sega para que sus chicos trabajen 
tanto, sin ninguna queja, y con tan 
excelentes resultados al final. 
Porque estaréis de acuerdo con 
n que lo de la gente de 
AM2 no es normal: acaban de 



«18 Wheeler», están programando el 
3 «Shenmue II", entre otros, 
y por si fuera poco, acaban de darle 
los últimos retoques a «Outtrigger», 
el nuevo "shooter" de la c; 

i julio. ¿Alguien damas? 




►> o de »Unreal Tournament»? Es 
más: ¿acaso tienen un argumento? 
A decir verdad, tampoco es que lo 
necesiten, pero «Outtrlgger» se va a 
desmarcar de los demás al tener un 
buen guión, que servirá de excusa 
para tanta descarga de adrenalina. 

Hombre, tampoco es que se vaya 
a llevar un premio a la originalidad: 
la acción transcurrirá en torno al año 
2050, y la salvación del planeta va 
a estar en nuestras manos, al formar 
parte de! equipo Intertorce. Se trata 
de un grupo antiterrorista encargado 
de restablecer el orden mundial ante 
una oleada de terrorismo y crimen 
organizado. Es una patata caliente 
de las buenas, pero como Rambo se 
jubiló hace tiempo, tendremos que 
ser nosotros los que la resolvamos. 

Lo primero que deberemos hacer 
será elegir un personaje de entre los 
cuatro que estarán disponibles de 
inicio: Alain, Lina, Jay o Talón. Eso 
si, más adelante desbloquearemos 
a unos cuantos más, y si sois unos 





sibaritas. «Outtrigger» va a contar 
también con un editor de personajes, 
con el que podremos crear y guardar 
uno que diseñemos a nuestro antojo. 

A DIFERENCIA DE LOS OTROS 
TÍTULOS, la elección de nuestro 
personaje influirá a la hora de jugar, 
pues cada uno de ellos contará con 
caracteristicas diferentes (agilidad, 
defensa, etc.), y con otra cosa aún 
más importante: armas propias. 

Básicamente, el equipamiento de 
cada uno va a consistir en tres tipos 
de armas: munición ligera (rifles 
o ametralladoras), munición pesada 
(lanzacohetes, torpedos, etc.), y por 
último, explosivos (minas, granadas). 

Cada personaje dispondrá de un 
arma diferente dentro de estos tres 
grupos, y además en cada escenario 
podrán aparecer también potentes 
armas especiales, como un torpedo 
de fotones o un lanzallamas, que 
serán para el primero que las coja, 
y sólo durarán un tiempo limitado. ►► 
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Previews 



►► Otra de las características que 
distinguirán a «Outtrigger» será la 
posibilidad de utilizar una vista tipo 
«Guake». en primera persona o, si lo 
preferimos, jugar en tercera persona, 
viendo al personaje por la espalda. 

Para mover a nuestro soldado 
habrá diferentes configuraciones en 
e¡ mando, y tranquilos, que también 
podremos usar el ratón y el teclado. 

La mecánica del juego permitirá 
entrar en un modoArcade, similar 
al original de la recreativa, en el que 
participaremos en diversas pruebas, 
basadas en deshacernos de cierto 
número de enemigos dentro del nivel 
de dificultad que hayamos elegido. 

TENDREMOS TAMBIÉN UN MODO 
EXCLUSIVO para nuestra consola, 
el modo Misiones, más "historiado" 
y en el que encontraremos muchos 
más niveles, cada vez más difíciles, 
y más variados que el modo arcade. 

Al principio de cada misión, nos 
dirán cuál es nuestro objetivo, que 
los mismo consistirá en acabar con 
unos terroristas, solos o en equipo 
(con un compañero controlado por la 
CPU), en proteger a un rehén, o en 
localizar una serie de bombas en un 
escenario, por poner algún ejemplo. 
Lógicamente, no van a estar todas 
disponibles de inicio, sino que se 
abrirán a medida que avancemos. 

Será este modo el que nos va a 
permitir, además, acceder a nuevos 




escenarios, v encontrar personajes 
y armas nuevos, con lo que la vida 
de las partidas individuales se hará 
un poco más larga de lo que suele 
ser habitual en este género. 

Pero, al fin y al cabo, «Outtrigger» 
va a ser un juego de acción, y todos 
sabemos que lo que mola son los 
duelos directos contra unos amigos. 
En esta ocasión, en AM2 se han 
preocupado de incluir un estupendo 
modo multijugador, que nos va a ►► 
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ACCIÓN SUBJETIVA, PERO 




MENOS. Aunque podamos 
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No n<s te gustado la decisión. 
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► Compañía: ActiviSÍOll frnim.actluision.com) 



► Fecha: Junio 



► Género: Acción 




¿A que nunca pensasteis que tendríamos que agradecerle la llegada de un juego a la picadura de 
una araña? Pues tenedlo en cuenta, ¡y no os quejéis tanto del ataque de los mosquitos veraniegos! 

Qntes de contaros nuestras 
primeras impresiones sobre 
«Spiderman», dejadnos que 
os avisemos algo; fans del hombre 
araña, reservad este juego cuanto 
antes, porque ha sido programado 
pensando en vosotros. Algunos os 
preguntaréis por qué decimos esto; 
pues es bien sencillo: -Spiderman» 
estará repleto de sorpresas para 
coleccionistas, tales como portadas 
de comics, "storyboards" del juego, 
fichas de los personajes de la Marvel 
que aparecen (que serán un montón, 
ya veréis), todos los trajes que Peter 
Parker ha llevado en sus aventuras, 
y alguna otra cosa que será mejor 
que descubráis vosotros mismos... 

ADEMÁS, LA TRAMA TAMBIÉN 
SERA TÍPICA: resulta que alguien 

ha tenido la poco original idea de 
destruir, por enésima vez, la ciudad 
de Nueva York, y en esta ocasión 
piensa hacerlo con gases tóxicos. 
Nuestro héroe, para variar, se verá 
envuelto, sin saber ni cómo ni por 
qué, en todo el problema, y encima 
aparece como el principal culpable. 
¿Adivináis a quién le tocará volver 





a demostrar que Spiderman no es de 
? A nosotros, por supuesto. 
Para los que no sean tan fans del 
hombre araña, y no estén demasiado 
convencidos de que un argumento 
tan fantástico como éste, lleno de 
gente que se pasea por la vida con 
un disfraz puesto, les vaya a gustar, 
diremos que «Spiderman» va a 
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►► uno de los títulos de acción más 
recomendables que hayan llegado 
a Dreamcast. Aunque decir que será 
un juego de acción quizás se quede 
un poco corto, porque s¡ de algo va 
a poder presumir «Spiderman» será 
de tener variedad de principio a fin. 

US MISIONES QUE LLEVARÁ A 
CABO nuestro amigo Parker no se 
limitarán, ni mucho menos, a trepar 
y saltar de un tejado a otro, lanzando 
telas de araña a diestro y siniestro. 
Entre otras cosas, nos dedicaremos 
a liberar prisioneros, desactivar 
bombas, esquivar misiles, despachar 
a unos cuantos enemigos de lo más 
variopinto, etc. Vamos, que habrá de 
todo, menos tiempo para descansar. 
Además, todo esto nos va llegar 
entrelazado por escenas de vídeo 
que conseguirán unir cada fase de 
acción para que no perdamos el hilo 
argumental en ningún momento. 

El hecho de que las voces vayan 
a estar en inglés no supondrá ningún 
problema, ya que si por algo tienen 
tanta aceptación los comics es por 
ser capaces de dejar bien claro a 
base imágenes de qué va la cosa, 
¿o no? Pues con el juego será igual. 



Ya metidos en el apartado técnico, 
se va a notar bastante el lavado de 
cara de esta versión comparada con 
la que ha salido ya para PlayStation, 
aunque también es cierto que ni el 
argumenta ni el desarrollo del juego 
van a variar con respecto al original. 

Lo que sí se va a notar, como os 
hemos dicho antes, será que todos 
los detalles grádeos aparecerán más 
nítidos y suaves. El motor del juego 
no tendrá ningún problema a la hora 
de moverlo todo a las mil maravillas, 
aunque la verdad es que el aspecto 
será "de cómic", con escenarios de 
colores planos y sin refinamientos. 

Algo que quizás se le podrá echar 
en cara a «Spiderman» será el tema 
del control. Manejar a nuestro héroe 
arácnido por techos y paredes nos 
costará algún que otro quebradero 
de cabeza, y en estos casos, el uso 
del stich analógico del mando se va 
a hacer más que imprescindible. 

En fin, que está a punto de venir 
un juego de lo más recomendable, 
largo, entretenido, variado y lleno de 
sorpresas. Lo único que nos queda 
por decir es que os dejéis enganchar 
por su tela de araña, y disfrutéis en 
compañía de este supertiéroe. ■ 
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Que no, caballero. Nuestros erizos no corren como el 

viento. SI busca uno así, ¡cómprese una Dreamcast! 



■ Tipa de luego Plataformas 1 Acción 


■ Conipañ.a: SONIC TEAM 


■ 12 SEGA 


» '.'Cual MBIWy IDbloqucs 




* Pífi:ío &.990 utas. 


■ íesa Para lodos I05 públicos 


r¡ Subtítulos cu castellano 



@n este mundo del 
videojuego, muchas 
mascotas prueban 
suerte para convertirse en 
superestrellas, pero pocas 
logran ser tan lamosas y con 
una personalidad tan genial 
como Sonic, quien justo en 



sudécim 
qué mejor lorma de hacerlo 
que lanzando su segunda 
aventura para Dreamcast? 

NO NOS NEGARÉIS OUE 
ES UNA de ¡as secuelas más 
esperadas, porque el primer 
■Sonic Adventure» consiguió 
engancharnos a todos con 
su mezcla de plataformas, 
acción frenética, altas dosis 
ce aventura y exploración. 
Continúa siendo un juegazo 
que ningún "dreamer" debe 
perderse, y más aún con su 
atractivo precio actual, pero 
ya estábamos deseando que 
Sonic volviese a casa, como 
el turrón cada Navidad. 

í no tiernos necesitado 
jugarlo mucho para darnos 
cuenta de que Vuji Naka y 




sus chicos del Sonic Team 
han querido variar un poco 
su planteamiento para volver 
a la esencia de los primeros 
juegos del erizo. Eso si, con 
el poder gráfico de nuestra 
consola a pleno rendimiento. 
La primera gran novedad 
llega en el "modo historia". 
ya que podemos elegir jugar 
con los buenos (Hero Side), 



o con los malos (Dark Side). 
Cada bando sigue una linea 
argumental distinta, pero 
como ambas están ligadas, 
tenemos que llegar al final 
de las dos para acabamos 
la aventura. ¡Es como tener 
dos juegos distintos en uno! 
En la "alineación" de los 
héroes tenemos a tres viejos 
conocidos: el gran Sonic, ►► 
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►► Tails y Knuckles. Entre los 
malos, por su parte, si que 
hay más novedades: 
de controlar al Dr. Robotnik, 
que sigue igual de malvado 
(¡y chapucero!), conocemos 
a Shadow, un erizo negro 
tan poderoso como nuestro 
protagonista azul, creado por 
Robotnik para ganar a Sonic. 

Encontramos también a 
Rouge, una bella murciélaga 
(ejem, en la medida en que 
pueda serlo una murciélaga, 
por mucho maquillaje que 
se ponga). Es especialista 
en buscar tesoros, y también 
está loca por las esmeraldas 
(i en esto no se diferencia 

i mayoria de 




las chicas que conocemos!). 
Con uno u otro bando, los 
personajes se alternan en el 
protagonismo de cada fase, 
y la historia evoluciona entre 
una y otra a través de cortas 
secuencias de vídeo, aunque 
el argumento no alcanza el 
Interés de la primera parte. 

A LA HORA DE ENTRAR 
EN ACCIÓN, los personajes 
de ambos equipos vienen 
"pareados". Asi, las largas 
y frenéticas fases de Sonic 
y de Shadow están hechas 
para la velocidad más pura, 
hasta el punto de que con 
entrenamiento y nuestros 
siempre excelentes reflejos 



(perdonad la vacilada, pero 
es que nuestra abuela se las 
ha pirado a Benidorm con el 
Inserso), se pueden superar 
sin parar un segundo. Para 
ello, Sonic cuenta con algún 
nuevo movimiento, como la 
capacidad de deslizarse a 
toda pastilla por barandillas 
y tuberías, Shadow, por su 
parte, no corre, patina, pero 
tan rápido que ni Tony Hawk 
seria capaz de adelantarlo. 
Los niveles de Tails y de 
Robotnik guardan también 
semejanzas: cada uno de ►► 
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►► ellos conduce un robot 
de dos patas (el Cyclone y 
el Egg Mobile) en escenarios 
plataformeros repletos de 
enemigos a los que el rayo 
láser no sienta nada bien, 
a terminar, las fases 
de Knuckles y Rouge son 
amplios decorados donde 
ambos se entregan a su 
pasión: buscar esmeraldas. 
Son fases más tranquilas, 
sin muchos enemigos, que 
se basan más en investigar. 
Para esto ayudan bastante 
los movimientos especiales 
de cada personaje, como 
planear, excavar, ¡o nadar! 



Quienes sí que repiten 
aparición son esas criaturas 
azules, a mitad de camino 
entre pltufo y abeja Maya, 
que atienden al nombre de 
Chaos. Como en la primera 
parte, podemos cuidarlos 
alimentándolos y dándoles 
anlmallllos que encontramos 
en el modo historia. Además, 
también podemos jugar con 
ellos en la Visual Memory al 
modo de untamagotchl. 

PERO EL NUEVO SONIC 
VA MÁS ALLÁ del modo 
historia y nos permite probar 
modos de juego originales, 



como carreras de karts entre 
los personajes (muy rápidas, 
aunque un poco sosas), el 
modo "Boss Battle", o una 
de las principales novedades 
del juego: la opción para dos 
jugadores. Efectivamente, 
ahora podemos enfrentarnos 
a un amigúete en tres tipos 
de duelos, que mantienen ►► 



LOS CHAOS SE 
PONEN A CIEN 



■' ^ ^ 
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►► el estilo de cada pareja 
de protagonistas. Asi, Sonic 
y Shadow disputan carreras 
a pantalla partida; Tails y el 
Or, Robotnik tienen un duelo 
a tiro limpio con sus robots, 
mientras Knuckles y Rouge 
compiten por hallar antes 
las esmeraldas. El diseño de 
las fases multijugador no se 
distingue mucho de las del 
modo historia, pero es genial 
poder picarse con un colega 




y ver logra antes el objetivo. 

Para aumentar la ya de 
por sí larga vida del juego, 
podemos repetir cada lase 
acabada en el modo historia, 
en busca de secretos o para 
obtener mayor puntuación, 
de cara a los rankings de 
Internet, que aparecen en la 
propia página web del juego. 
Además, a través de la red 
también podremos bajarnos 
a laVM alguna nueva fase, 
nuevos circuitos de karts, 
o jugar con nuestros Chaos. 

SALTA A LA VISTA QUE 

EL JUEGO OFRECE unos 
escenarios variados, muy 

coloridos, llenos de detalles 
de enorme calidad gráfica. 
Nos atrevemos a decir que, 
visualmente, »SA2» alcanza 
el nivel técnico más alto que 



la consola de Sega puede 
ofrecer, corriendo todo a una 
velocidad de vértigo y sin la 
más mínima ralentización, 
ya sea en el juego normal, 
o bien en el modo para dos 
jugadores a pantalla partida. 

Sin embargo, a la que el 
Sonic Team todavía no ha 
conseguido "domar" es a la 
cámara, que sigue tan loca 
como en la primera parte, 
y hace dificil acostumbrarse. 

En lo que no hay grandes 
cambios es en el apartado 
sonoro, dado que casi todos 
los efectos continúan siendo 
"marca Sonic" (¿a quién no 
le suenan las campanillas 
que se oyen al recoger los 
anillos?). La banda sonora 
está llena de mucha guitarra 
eléctrica a todo trapo, dando 
forma a intensos temas ►► 
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►► rockeros. Y otra cosa que 
se mantiene son las mismas 
voces inglesas que ya oímos 
en "Sonic Adventure». Vale, 
hablan en inglés, pero no 
significa ningún problema, 
porque Sega ha subtitulado 
todos los diálogos del juego 
al castellano, de forma que 




todos podamos enterarnos 
de lo que está sucediendo. 

ESTAMOS, EN FIN, ANTE 
UN JUEGAZO, repleto de 
opciones, sorpresas y un 
montón de horas de partida, 
con la genial diversión que 
sólo Sega sabe ofrecernos. 
Ahora, ¿queréis saber si esta 
nueva aventura es mejor o 
peor que su primera parte? 
Está clarísimo que despliega 
una mayor calidad técnica 
y tiene más modos de juego, 
algunos tan brillantes como 
las partidas a dobles, pero 
fia perdida parte del encanto 
de la primera aventura. Su 
argumento es más simplón, 



y tiene menos ingredientes 
del género "aventurero" en 
beneficio de la acción pura, 
pero lo malo es que esto a 
veces se traduce en avanzar 
sin muchos más alicientes. 

En cualquier caso, es un 
juego que crece en interés 
cuantas más horas se le 
dedican, pues es entonces 
cuando vamos descubriendo 
la cohesión entre las fases 
de los diferentes personajes, 
y descubrimos que merece 
la pena volver a visitar algún 
escenario para investigarlo 
más en profundidad. 

En eso es diferente a la 
primera parte, pero seguro 
que no defrauda a nadie. ■ 
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NG IN 
iriHG DaRK: 

irne new 
Nic3imrMaRE 



Ahora que Chris y Claire Redfield han cogido vacaciones, 
del terror se encargan Edward Carnby y Aliñe Cedrac. 
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►►su Si 

Sin perjuicio de que el 
juego de Inlogrames tenga 
elementos en común con los 
«Resident» (algo lógico, pues 
los distintos capítulos de esa 
serie han ido construyendo 
los ingredientes definitorios 
del género: sustos, criaturas 
de ultratumba, puzzles, etc.), 
«The New Nlghtmare» logra 
brillar con luz propia gracias 
a los que creemos que son 
sus dos principales aciertos: 
un argumento genial, que 
para sí quisieran muchas 
películas de Hollywood, y un 
apartado técnico de lujo, que 
juega ante todo con algo lan 
sencillo como la luz. 

COMO EN LOS OTROS 

CAPÍTULOS, el protagonista 
es Edward Carnby, si bien 
de cara a esta reaparición 
se ha hecho una operación 
de estética digna de Pamela 
Anderson: treinta y tantos 
tacos, una melenita estilo 
"principe de Bekelar", y una 
gabardina tan sucia que se 
podría tener de pie sólita. 




Carnby se nos presenta 
como un tipo intrépido y un 
tanto solitario, pero no está 
solo en la aventura. Junto a 
él, nos encontramos con la 
belleza hecha pixeles: una 
chávala inquieta y valiente 
que se llama Aliñe Cedrac, 
y es una estudiosa de las 
tribus precolombinas de la 
zona de Norteamérica. 

Ambos se ven envueltos 
en una trama que habría 
firmado A Itred Hltchcock, 
porque el argumento del 
juego hila genialmente las 
investigaciones del doctor 
Obed Morton sobre los 
Abkanis, una tribu india que 
desapareció hace dos siglos, 
la presencia de terroríficos 
seres llegados desde otra 
dimensión con ganas de 
hincarle el diente a nuestros 





UN MENÚ DE LO 
MÁS COMPLETO 




►► de Charles Fiske, el mejor 
amigo de Edward Camby. 

Y como no podía ser de 
otro forma, todo sucede de 
noche en un lugar llamado 
Shadow Island, una isla tan 
tétrica, que habría puesto los 
pelos de punta al mismísimo 
Norman Bates, Pero del 
argumento es mejor que no 
os adelantemos nada más, 
porque forma parte de la 
diversión el ir enterándonos 
poco a poco de qué diablos 
es lo que está sucediendo. 

Si os podemos contar que 
a lo largo de sus dos GDs, 
«Alone in trie Dark IV" nos 
permite jugar con Camby 
o con Aliñe, en dos líneas de 
avance diferentes, aunque 
paralelas, con un montón de 
puntos en común. Para que 
3ea, Carnby 
comienza su aventura en 
3 junto a la costa 



de Shadow Island, mientras 
que Aliñe lo hace sobre el 
tejado de una siniestra 
mansión victoria na si 
en lo más alto de ia isla. La 
idea de jugar dos historias 
entrelazadas no es original, 
pero dobla la vida del juego. 

YA INMERSOS EN LA 

PARTIDA, la investigación 
y los sustos y sorpresas que 
nos dan los enemigos se 
han primado por encima de 
mayores dosis de acción. Y 
cuando hablamos de sustos, 
creednos, que no estamos 



exagerando: pocas veces 
antes hemos pegado tantos 
brincos ante los inesperados 
ataques de perros sarnosos 
y otros seres de ultratumba. 
Estos sobresaltos vienen en 
compañía de unos efectos 
sonoros ímpactantes, que 
se destacan sobre una tenue 
banda sonora perfectamente 
integrada con los escenarlos 
una atmósfera I 
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►► misteriosa, de pesadilla. 

Pero la tensión es más 
psicológica que otras veces, 
porque al fin y al cabo, los 
enemigos no son demasiado 
numerosos. Eso sí, se hacen 
excepcional mente duros de 
pelar, lo que unido a la gran 
escasez de botiquines, de 
amuletos para poder guardar 
la partida y de munición, nos 
sitúa probablemente ante el 
"survival horror" más difícil 
del catálogo de Dreamcast. 

Para remediar en cierta 
medida esta dificultad, y de 
cara a las situaciones en las 
que nos vemos perdidos sin 
saber qué hacer, tenemos la 
opción de hablar con el otro 
protagonista por medio de 
un walkie-talkie. Es una 
novedad que se agradece, 
ya que suele darnos pistas 



PERO SI LA HISTORIA ES 

SOBERBIA, no lo es menos 
el genial apartado técnico 
con el que cuenta «The New 
Nightmare». Como ya avisa 
el mismo titulo ("Alone ¡nthe 
Qark» significa "Solo en la 
Oscuridad"), la luz, o mejor 
dicho, su ausencia, consigue 
rivalizar en protagonismo 
con Carnby y Alme. gracias 
al esmeradísimo tratamiento 



que de ella han realizado los 
chicos de Darkworks. 

Todos los escenarios 
prerrenderizados aparecen 
envueltos en penumbra, y 
los dos protagonistas están 
equipados con una linterna 
con la que los alumbran en 
busca de pistas y objetos 
que brillan al ser iluminados, 
pero permanecen invisibles 
"■entras no los enfocamos. 

Además, el efecto de la 
'.z crea las sombras más 
perfectas jamás vistas en ►► 
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►► un videojuego. Para 
conseguirlos, los chicos de 
Darkworks han tenido que 
renderlzar cada una de las 
más de 1200 localizaciones 
del juego, primero a oscuras 
y después iluminadas. La 
linterna o los demás focos 
de luz son la llave que hace 
que una zona cambie de 
una renüerización a la otra. 

Y la genialidad alcanza 
también al control, porque 
manteniendo presionado el 
gatillo izquierdo podemos 
enfocar la linterna con el 
joystick analógico de forma 




independiente, mientras al 
mismo tiempo disparamos 
con el arma que llevamos 
en nuestra otra mano. 

POR SUPUESTO, EN UNA 

AVENTURA de este tipo no 
falta el clásico inventario de 
objetos que vamos cogiendo 
según avanzamos, en espera 
de ser utilizados después, ni 
los inevitables puzzles, entre 
los que se incluyen algunos 
realmente "retorcidos", que 
han sido puestos con mucha 
mala idea, no cabe duda. 

Con todas estas virtudes 
que os hemos ido contando, 
no os quepa duda de que 
estaríamos hablando de un 
juego de diez, de no ser por 
algo que no hemos podido 
entender: todo en el juego 



aparece en inglés, ya sean 
los extensos textos de los 
muchos documentos que 
nos encontramos durante 
nuestra investigación, como 
los constantes diálogos, con 
el agravante de que algunos 
son absolutamente vitales 
para poder seguir adelante. 

Esto se vuelve aún más 
inexplicable {y vaya aquí un 
tirón de orejas a lnfogrames| 
si tenemos en cuenta que !a 
labor de traducción y doblaje 
ya la tenian hecha, pues el 
juego sí que ha salido en 
castellano en su versión de 
Playstation, cuyo desarrollo 
es exactamente igual. 

Esta falta de atención a 
los usuarios de Dreamcast 
es lo que ha motivado que 
«Alone in the Dark: The New 
Nightmare» no tenga la 
misma nota que -Residen! 
Evü Code: Verónica»; pero 
que conste que si no fuera 
por eso, sí que le habríamos 
otorgado un diez como una 
casa, ¡y muy merecidol ■ 
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Mi taxista es perfecto: ni se queja de los atascos, ni va 
escuchando Radio Ole. ¡Y no para en los semáforos! 



EIU PLAIM TURISTAS 
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Qajad la bandera 
y poned en marcha 
el taxímetro, que ha 
llegado la hora de disfrutar 
jugando a «Crazy Taxi 2». 
Tras el gran éxito del arcade 
original y de su versión para 
Dreamcast, en Hitmaker han 
decidido ponernos de nuevo 
el volante de un taxi amarillo 
para hacer un poco el bestia 
y, encima, ganar un pastón. 
Además, el juego ha llegado 
directamente a la consola, 
sin hacer la parada previa 



TODO EL MUNDO TENÍA 
MUY CLARO que ésta era 
una secuela casi obligada, 
asi que nos queda por ver 

si cuenta con los alicientes 
necesarios para medirse con 
su excelente primera parte. 

Nos hemos encontrado 
con un juego en el que ha 
cambiado todo lo extemo, 




desde los vehículos a los 

, pero en el que ni 
el "conceto" ni su mecánica 
han variado un ápice de la 
fórmula original, tan rápida. 
adictiva y divertida. 

Así, nuestra labor vuelve 
a ser exactamente la 
buscar clientes y llevarlos a 
su destino loantes posible, 
sin hacer caso del código de 
circulación. Además, hacer 
el loco siempre 
ganar suculentas propinas. ►► 
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►► Volvemos a elegir entre 

echar partidas con un limite 
general de tiempo, o pasar 
al modo Arcade. en el que 
la duración depende de lo 
rápidos que seamos llevando 
a los clientes antes de que 
se agote la cuenta atrás que 
hay para cada uno de ellos. 

¿V los cambios? Pues 
comienzan con los taxistas, 
que son totalmente nuevos. 
Los carismáticosAxel, B.D. 



que se llaman Slash, Hot-D, 
Iceman y Cinnamon. Cada 
uno lleva un coche distinto 
del resto por su velocidad, 
aceleración y control. 

AHORA TAMBIÉN SE 
PUEDEN COGER grupos de 
hasta cuatro clientes, con lo 

que suben la tarifa... ¡y la 
dificultad!, porque aunque 




para 
llevarlos, está bastante más 
ajustado que de costumbre. 

Para conseguir nuestro 
objetivo, podemos hacer un 
nuevo movimiento, muy útil 
en las zonas con mucho 
tráfico: el "Crazy Hop",un 
salto totalmente Irreal, pero 
divertidísimo, que además 
es muy sencillo de realizar: 
basta con pulsar el botón Y. 

Pero quizás la principal 
novedad de "Crazy Taxi 2* 
está en la ciudad por la que 
hacemos de las nuestras. Si 
en la primera parte era San 
Francisco, ahora trabajamos 
en Nueva York. Los chicos 
de Hitmaker han logrado ►► 
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"DREAM TEAM" 
DE TAXISTAS 



vw 





►► comprimir la ciudad de 
los rascacielos en sólo dos 
escenarios, Manhattan y la 
parte continental, para que 
la acabemos conociendo 
tan bien como Woody Alien. 
Pero claro, también nos toca 
"padecer" su tráfico, porque 
es mucho más abundante 
que en el primer capitulo. 

El acabado técnico se ha 
depurado todavía más. Va no 
queda ni rastro del molesto 
"popping", que hacía que 
a veces el juego marchara 
a tirones. Pero la mejora se 
hace incluso más evidente 
si tenemos en cuenta que, 
en general, «Crazy Taxi 2- 
mueve más polígonos, dado 
que los escenarios son más 
complejos y están llenos de 
coches, personas sobre las 



I UNA AUTOESCUELA DE 
LO MÁS ENTRETENIDA 



aceras y mobiliario urbano. 
Aunque se ha mejorado, 
el sistema de detección de 
colisiones aún falla aveces, 
y en ciertos derrapes el taxi 
atraviesa algunos objetos, 
o se queda pegado a ellos. 

Y SI LOS GRÁFICOS SON 

ESTUPENDOS, igualmente 
bueno parece el sencillísimo 
control de nuestro taxi, que 
responde estupendamente. 
Eso sí, como ya sucedía en 
la primera parte, la flecha 
que nos indica la dirección 




de nuestro destino sigue 
jugándonos malas pasadas 
en ocasiones, con lo que se 
hace necesario aprenderse 
el mapeado y los posibles 
atajos que podemos tomar. 

Y por supuesto, la acción 
viene envuelta en temas del 
último disco de Offspring, 
a los que se han añadido 
dos canciones de Methods 
of Mayhem. La combinación 
de velocidad, descontrol y 
música cañera logra que las 
pulsaciones se nos pongan 
a cien mientras jugamos. 

Si con lo dicho ya íbamos 
sobrados, el juego también 
ofrece interesantes opciones 
a través de su página web, 
como descargar algún truco, 
o variar los destinos de los 
clientes, para evitar que nos 
los acabemos aprendiendo. 

Bueno, ya hemos llegado 
a nuestro destino, y *Crazy 
Taxi 2» ha respondido a todo 
lo que esperábamos de él. 
Por cierto: "son diez mil". ■ 
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¿Te imaginas un disparo viajando por la línea telefónica? 
Pues en eso consisten las partidas online de «Unreal». 



|""| ace ya medio año 

I aproximadamente, 
III se puso a la venta 
en nuestro país la esperada 
versión de «Qiiake III; Arena» 
para Dreamcast. Gracias a 
ella, aparte de "regalarle" 
a la consola de la espiral un 
fantástico "shoot'em up" de 
visión subjetiva (no en vano, 
obtuvo un diez sin paliativos 
en estas páginas), pudimos 
vivir a fondo la alucinante 
experiencia del juego online. 

A los que disfrutamos de 
las excelencias del juegazo 
de ID Software por entonces, 
nos daba más gusto todavía 
el imaginarnos que «Unreal 
Tournament», el otro gran 
"peso pesado" del género 
en PC, no tardaría en recibir 
una merecida conversión. 

Pues bien, ese día por fin 
ha llegado y, a pesar de que 
se ba retrasado un poquito. 




APRENDE A DISPARAR 



os podemos asegurar que la 
espera ba merecido la pena. 
Porque os decimos ya que el 
juego que nos ocupa es uno 
de los que en inglés llaman 
"must-have", es decir, de los 
que no se deben dejar pasar. 

LA COSA NO ES PARA 

MENOS, porque los chicos 
de Secret Level han hecho 
una conversión perfecta, que 
no tiene nada que envidiarle 
ai juego original corriendo 



en un PC de gama alta. 
Si para empezar nos 
detenemos en el apartado 
gráfico, observamos un nivel 
de calidad de los que quitan 
el hipo. Todos los personajes 
demuestran una presencia 
y modelado superlativos, y 
se mueven con gran rapidez 
y agilidad. De hecho, si lo 
jugamos con el teclado y el 
ratón, puede que incluso nos 
olvidemos de que se trata de 
una versión para consola. ►► 
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Novedades 
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¿CON QUE "JUGUETE" 
PREFIERES JUGAR? 



►► Peto la palma se la llevan 
is escenarios en 
los que tienen lugar estas 
encarnizadas batallas, con 
unas texturas muy pulidas, 
y detalles para dar y tomar 
la uno de ellos. 
Además, hay que añadir 
que tan sólo en la modalidad 
individual hay nada menos 
que 35 diferentes, por lo que 



ia variedad se convierte en 
otro de sus puntos fuertes. 

EL SONIDO TAMPOCO 
LE VA A LA ZAGA, asi que 
disfrutamos de todo tipo 
de explosiones, disparos, 
gritos, continuos tintineos 
de casquillos al golpearen 
el suelo, e incluso insultos 
de los participantes en ia 




lengua de Cervantes (todo 
está doblado), que terminan 
de redondear esta parcela. 

Dicho esto, coincidiréis 
con nosotros en que el juego 
es una delicia técnicamente. 
Pero es que a| 
confeccionado unos modos 
de juego tanto para el que 
vaya a jugar "soliplay" (es 
que estamos a la última en 
lenguaje "cheli"), como para 
los que les guste compartir 
tiroteos con o 

Así, jugando en solitario 
podemos optar por el clásico 
'■Deathmatch", donde sólo 
nos tenemos que preocupar 
de meter caña a los rivales. 
En el modo "Dominación", 
nuestra misión es hallar y 

'checkpoints' ! 
del acoso de los enemigos; 
si elegimos "Capturar la ►► 
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►► bandera", tendremos que 
apañárnoslas para robar el 
emblema del grupo contrario 
y traerlo a nuestro territorio. 
Finalmente, espera el modo 
"Challenge", muy similar ai 
"Death match", aunque con 
combates "uno-contra-uno" 
ante rivales más difíciles. 



MUTA «UNOS AMIGOS.. .¡Y DALES CAÑA! 




Si. por el contrario, nos 
apetece "calentar" a base de 
plomo y pólvora a nuestros 
colegas, las opciones del 
multijugador (que funciona 
bastante bien), nos permiten 
hacer casi lo que queramos, 
desde enfrascarnos en las 
clásicas batallitas úe todos 
contra todos, hasta formar 
equipos de Incluso tres 
contra uno, para machacar 
de una vez por todas a ese 
"amiguito" que se las da de 
listo siempre que puede en 
este tipo de competiciones. 

Después de leer todo 
esto, seguro que más de uno 
ya habrá salido pitando de 
su casa hacia la tienda más 



para hacerse con el 

de que "vuele" 




de la 



Y ESO QUE LO MEJOR DE 

"UNREAL" lo hemos dejado 
para el final, como en las 
mejores pelis de suspense: 
las partidas online. Sólo por 
disfrutar de esta opción ya 
merecería la pena, no solo 
comprarnos el juego, sino 
la consola también con él. 

De verdad, es difícil poder 
explicar con palabras lo que 
se siente al disputar batallas 
contra siete personas a la 
vez, en el mismo escenario, 
y sin que la acción apenas 
sufra por ese hecho; es algo 
que tiene que ser disfrutado 
cueste lo que cueste, yaque 
si lo probáis os atrapará sin 
remedio. Los "peceros" de 
pro seguro que saben a lo 
que nos estamos refiriendo. 

En resumidas cuentas, si 
todavía dudabais qué titulo 
compraros para pasar las 
tardes de verano, aquí tenéis 
una opción de primera. ■ 
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Novedades 



WORM5 
WORLD REIRirV 

La Tercera Guerra Mundial acaba de estallar. . . pero los 
soldados son gusanos, ¡y luchan a través de Internet! 



MfiÁ* 
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H batalladores de la 
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por vencidos, y retornan a 
nuestra consola con la idea 
de recorrer el mundo entero. 


■Wkjp^i 


Pero para ello no piensan 
utilizar ni el avión, ni otros 
vehículos similares, sino que 


¡na ,. 






han decidido sumergirse en 


f-hl/tM-WH ■'. 


^^r^^^^^^S 


la red de redes, Internet. 


&**- ■ • hi 


ESTE ES EL PRINCIPAL 

CAMBIO entre "WWP» y 
su antecesor en Dreamcast, 


ad! Ahora, con las partidas Otra novedad que siempre 
nline, siempre encontramos acogemos con los brazos 
alguien a quien retar a lo abiertos es la localización 


nuestro yusa™ imita a Ryu, de 
..Street Rghter.. y desmonta a 



-Worms Armageddon», ya 
que, en este último, el modo 
de luego más molón era el 
multijugador, con lo que nos 
tocaba buscar a algún amigo 
dispuesto a sufrir una severa 
paliza, y eso no siempre era 



largo y ancho del globo, para 
demostrarle que somos los 
gusanos mejor preparados, 
Además, como no existe 
1ag",yano hay diferencias 
con las partidas "offllne" que 
echar en casa. 



del juego, con textos y voces 
en castellano. En este caso, 
nuestras lombrices se han 
puesto ias pilas estudiando 
en la academia de idiomas 
para que podamos entender 
sus divertidas expresiones. ►► 
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►► En cuanto a los modos de 
juego, también tenemos una 
gran novedad que anunciar; 
aparte del entrenamiento 
y otros, como las misiones 
o unos desafios contrarreloj, 
encontramos una superliga 
de gusanos capaz de dejar 
en ridiculo a la mismisima 
Champions League, llamada 
Combate a Muerte, donde 
cuentan las bajas causadas 
a los enemigos, las partidas 
ganadas y perdidas, etc. 

Por supuesto, para salir 
victoriosos de todas estas 
guerras, disponemos de un 



arsenal en el que no f¡ 

i: hay armas de contacto 
(desde un puñetazo hasta 
un "Hadooken" estilo Ryu}, 
de larga distancia (granadas, 
cohetes. . .) y algún que otro 
>, vigas, etc.), 



LOQUE NO HA VARIADO 
NADA es el aspecto gráfico, 

que se mantiene igual al de 
«Worms Armageddon». Los 
escenarios son originales y 
atractivos, pero en un juego 
como éste, protagonizado 
por soldados en miniatura, 
el apartado visual no es lo 



DISEÑA TU PROPIO ESCENARIO DE B, 



que más destaca. Eso sí, 
podemos utilizar ui 

en el que nos 
ar" el número 
de objetos, el material con el 
que construirlos, los puentes 
que va a haber y la forma 
que queremos darle. De esta 
forma alargamos la vida del 
juego, ya que en el género 
de la estrategia el escenario 
de las batallas resulta vital, 
y puede decidir la balanza a 
favor de uno de los equipos. 

En resumidas cuentas, 
"Worms World Party» es muy 
parecido a su antecesor en 
nuestra consola, tanto por 
el aspecto gráfico como por 
el desarrollo de las batallas, 
pero presenta un añadido de 
lujo: la posibilidad de jugar 
partidas online. que basta 
para hacer que su compra 
esté plenamente justificada, 
claro, reclutas? ■ 
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pero la nueva opean 
Oe partidas mi™ 
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Novedades 



irRILOG' 



¿Alguien echaba de menos un buen pinball en nuestra 
consola? Empire nos trae un remedio por partida triple. 



ESTAS MESAS CASI 
PARECEN DE VERDAD 



nras su triunfal paso 
por el PC, la serie 
«Pro Pinball» llega 
a Dreamcast a lo grande, 
reuniendo en un sólo disco 
tres mesas llenas de detalles 
y adicción de la buena. 

TODO AFICIONADO A 
LOS PINBALL encontrará en 
esta "trilogía" lo que busca: 
el aspecto de las mesas es 
casi fotográfico, y hay tres 
vistas diferentes para cada 
una. Además, en las dos 
últimas es posible configurar 
aspectos como la inclinación 
de la mesa o la potencia de 
los "petacos", e incluso el 
desgaste de la máquina. 

Los objetivos a cumplir en 
cada una son muy variados, 




con diferentes minijuegos 
representados en el display 
de la parte superior, lo que 
ameniza mucho las partidas. 
La física de la bola está muy 
bien conseguida, y se mueve 
con total suavidad, incluso 
cuando hay varias a la vez. 

Los efectos de sonido, 
las luces y los mecanismos 



de todo tipo que se activan 
en plena partida le ponen el 
ambiente perfecto al juego, 
consiguiendo que parezca 
que hemos colocado una 
máquina de las de toda la 
vida en nuestra habitación. 
No es que sea un juego 
vanguardista, pero sí nos 
ha parecido muy divertido. I 
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EXHIBnriON 



Llegan nuevos bólidos a Dreamcast, pero no han hecho 
la puesta a punto. ¡Así no pueden pasar nuestra ITV! 






ante todo, tenemos 
que decir que ésta 
es la continuación 



i juego 
que pasó sin pena ni gloria 
por nuestra consola. ¿Habrá 
aprendido de sus errores? 
El modo Troteo vuelve a 
repetir igual planteamiento: 
elegimos un conductor y nos 
compramos un vehículo que 
nos podamos permitir con el 
presupuesto inicial. Luego, 
con los premios que nos dan 
en las sucesivas carreras, 
es posible adquirir mejoras 
para el coche, o cambiar a 
uno nuevo. Vale, no es nada 
original, pero sería efectivo 
si estuviera bien llevado a la 




práctica. Sin embargo, por 
desgracia no ha sido así. 

LOS CIRCUITOS SON 
VISTOSOS, aunque abunda 
el "popping", y los vehículos, 
pese a que no están mal 
modelados, son ficticios y, 
en la mayoría de los casos, 
bastante feos. Además, su 
comportamiento es irreal, 
y en ocasiones tenemos 
la sensación de conducir 



CUATRO PILOTOS EN MEDIO DE LA NIEBLA 
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en una pista de patinaje. 

Por si esto fuera poco, la 
carrera se ralentiza incluso 
cuando sólo se encuentra 
nuestro coche en la pantalla. 

Del modo multljugador no 
hay mucho que decir, salvo 
que añade a estos defectos 
una niebla espesísima. 

En fin, que con la enorme 
rivalidad que existe entre los 
simuladores de carreras en 
Dreamcast, las perspectivas 
de éxito de un juego como 
"EOS» son muy escasas. ■ 
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Zona Abierta 



En un mes en el que celebramos el cumpleaños de 
Sonic, era inevitable que el erizo azul de Sega fuese 
el protagonista de la Zona Abierta. Estamos seguros 
de que su segunda aventura para Dreamcast se va 
a poner muy pronto en el primer puesto de las listas 
de ventas, porque se trata 
de uno de los personajes 
más apreciados 
por todos. 




LA ENCUESTA 



En este año y pico que hemos estado con vosolros. no habéis dejado 
de colaborar ni un mes en esta sección, en la que hemos conocido 
vuestra opinión sobre un montón de temas en torno a Dreamcast. 

El mes pasado planteamos una pregunta con el fin de conocer cuál es 
vuestra pauta a la hora de comprar un juego. Podíamos asi ver en qué 
medida os han servido nuestros comentarios y consejos acerca del 
montón de títulos de Dreamcast que hemos venido comentando en 
todo este tiempo. La pregunta era: "A la hora de comprarte un juego, 
¿en qué te fijas?" Y las posibles respuestas eran: "miro las notas que 
dais y compro los mejores"; "no hago caso a las notas; compro los 
que me interesan"; "procuro probarlos antes de decidir cuál comprar", 
o "me decido en función del precio del juego". 
Tras el recuento de vuestras votaciones, éste ha sido el resultado: 




Vuestra opinión está dividida entre las tres primeras opciones (por 
lo que se ve, el precio no es casi determinante para vosotros); pero 
aunque no sea por mucho, la mayoría de vosotros, antes de comprar 
un juego, prefiere leer nuestros comentarios y ver la nota que le 
hemos dado. Como ya sabéis, este es nuestro último número (snif, 
snif . . .), pero esto no significa que os vayáis a quedar sin nuestras 
recomendaciones, Y es que, el mes que viene, todos los que hemos 
hecho la Revista Oficial Dreamcast (con todo el cariño del mundo, 
dicho sea de paso) os esperamos en Hobby Consolas, nuestra revista 
hermana. Allí seguiréis teniendo una referencia a la hora de comprar. 



LOS JUEGOS I LOS FAVORITOS I EL TOP 10 DE 

MAS VENDIDOS I DE LA , | LOS LECTORES 

REDACCIÓN 






Con -Skies of Arcadia» a la cabeza, la lista 
de los juegos más vendidos en este mes está 
plagada de títulos con auténtica solera. Y los 
más avispados ya os habréis dado cuenta 
del denominador común de todos ellos: estos 
diez títulos han sido desarrollados por Sega. 



1 Skies of Arcadia 


2 

3 

4 


The House of the Dead 2 
Son! Calibur 
Virtua Tennis 


5 
6 

7 
8 


Jet Set Radio 
Crazy Taxi 

Metrópolis Street Racer 
Shenmue 


y 

10 


Daytona USA 2001 
Jet Set Radio 






Virtua Tennis 

2 Shenmue 

3 Resident Evil Code; Verónica 

4 Sou! Calibur 

5 Metrópolis Street Racer 

6 Píiantasy Star Online 

7 Jet Set Radio 

8 Sonic Adventure 

9 Skies of Arcadia 
10 Quake III Arena 



Ésta es la lista en que, mes tras mes, habéis 
votado por vuestra juegos favoritos. A lo largo 
de este tiempo, muchos han ido entrando, 
pero sólo los mejores se han mantenido en 
ella. Ai final, podemos decir que, salvo algún 
que otro título que podamos echar de menos, 
ésta es la lista con los juegos que más os 
han gustado en estos diecinueve números. 



1 
? 


Shenmue 


Resident Evil Code: Verónica 


3 


Virtua Tennis 


4 


Soul Calibur 


ñ 


Metrópolis Street Racer 


fi 


Skies of Arcadia 


7 


Sonic Adventure 


8 


Crazy Taxi 


9 


Phantasy Star Online 


m 


Grandia 2 



punto €) crítico 



haber saltado el gatillo.. 



Considero que «Confidential 
Mission» es un juego bastante 
bueno, variado, suficientemente 
difícil... Pero en mi ya bastante 
dilatada experiencia de jugón en 
las recreativas de mi barrio, 
°The Lost World» sigue siendo, 
sin duda, la mejor apuesta en el 
género de disparos, un juego 
muy largo, difícil a más no po- 
der, y con un argumento que se 
separa un poco de la película, 
¿Por qué no lo sacarán de una 
vez en Dreamcast? 



La verdad es que me ha encan- 
tado, sólo que me ha parecido 
un poco corto. Y además, sin la 
pistola no es tan emocionante 

José Antonio Pacheco; 

Como juego de disparos, "Conti- 
dential Mission» me parece una 
pasada, con unos gráficos que 
son de lo mejor que se puede 
ver en el género. Además, voy a 
tener la pistola en muy poco 
tiempo y ¡no voy a poder parar 
de apretar el gatillo! 




Cuando jugué por primera vez 
(en unos salones arcade) con 
«Confidential Mission», no me 
llamó mucho la atención; incluso 
me pareció un juego tirando a 
malo. Pero poco a poco me fui 
viciando, y al final el juego ha re- 
sultado ser de lo más divertido. 
Eso sí, que quede clara que "The 
House of the Dead 2» me sigue 
pareciendo bastante mejor. 

"Kiyo": 

Un día entré en unos recreativos 
y vi una nueva máquina de dis- 
paros, «Confidential Mission», 
Tras echar unas partidas me di 
cuenta de que estada ante uno 
de los mejores títulos en su gé- 
nero y me puse a soñar que po- 
dría aparecer una versión para 
Dreamcast... Al mes siguiente, 
leí en vuestra revista que Sega 




estaba preparándolo para nues- 
tra consola blanca, ¡Mi sueño se 
estaba haciendo realidad! Dos 
gracias, Sega. 



"Barbinegra" 

La conversión que han hecho en 
Sega para nuestra consola está 
bastante bien adaptaba. Y los 
gráficos son estupendos, sobre 
todo cuando juego en la tele 
grande del salón. Lo único que 
no me mola es que el juego, in- 
cluso en nivel difícil, es muy 
sencillo (yo juego con la pistola! 
y tres fases son muy pocas. 
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I Ésta es una de las secciones 


que más nos ha molado 
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preparar mes tras mes, ya que nos ha permitido estar 


LMUr 


HllUIl 


en contacto con vosotros, y conocer vuestras opiniones. 


@ "Merece la pena tener 


- "«Metrópolis Street 


"Me parece una pasada 


'-- "Tengo el estupendo 


una Dreamcast por la maravilla 


Racer» me ha parecido un juego 


que estemos pagando 2750 pelas 


«Skies of Arcadia» y me parece 


de juegos que tiene, como el 


fantástico, tanto en gráficos, 


al mes para que juegos como 


muchísimo mejor que «Final 


«Soul Calibur», «Shenmue», 


como en sonido, control, y grado 


«Daytona USA 2000», que podía 


Fantasy IX» de PlayStation." 


«Virtua Tennis»...". 


de detalle. Sería el juego perfecto 


tenerla, no lleve opción online." 


C. Ramírez 


"Stroggo" 


si su dificultad no fuera tan alta". 


Juan Alabor 






"Speedboy" 


[§ "A mi, «Phaníasy Star 


■_'■ "Dreamcast es ahora 


■■■•- "He comprado hace 




Online» no me ha convencido 


la mejor consola del mercado, 


poco«DeadorAlive2»ysus 


"No entiendo el 5 que 


tanto como a otros. Su control es 


y a ello ha contribuido el 


gráficos son estupendos, pero 


le habéis puesto a «Daytona USA 


muy pesado y las partidas offiine 


estupendo «Jet Set Radio», ei 


según mi opinión, el número 


2001», siendo el juegazo que es, 


son monótonas y repetitivas. 


juego más divertido del mundo. 


de personajes se queda corto". 


ni el 9 de «Grandia 2» o «Skies 


Prefiero «Skies of Arcadia»." 


Eso sí, el mejor juego de lucha 


Osvaldo 


of Arcadia»; ¡pero si son los dos 


P.J. Totana 


sigue siendo «Soul Calibur», 




mejores juegos de Dreamcast, 




un juegazo por el que no pasa 


(jj "Os escribo para 


y ambos ss merecen un 10 como 


@ "Dreamcast, con sus 


el tiempo; si lo sacaran ahora, 


contaros que gracias al mejor 


una catedral! Por otra parte, me 


juegazos, nos ha demostrado ya 


daría perfectamente el pego". 


juego arcade, he conocido al 


parece bastante mal que Sega 


que su potencial es muy superior 


"Elfo 7" 


mejor grupo musical. Me estoy 


esté programando juegos para 


al de cualquier otra consola que 




refiriendo a «Crazy Taxi», que 


otras consolas que es probable 


pueda haber en el mercado. Pero 


>'■■ "Para mí, «Shenmue» 


es la caña de España, y al 


que no salgan para Dreamcast. 


como no hay nada perfecto, aún 


es un juego malísimo, corto, y 


grupo Offspring. ¡Es el juego 


¿Dónde está ese supuesto apoyo 


falta el juego de fútbol definitivo. 


una tontería, «Metrópolis Street 


más divertido del mundo!". 


que tendríamos los usuarios?. 


Así que, Sega, ¡manos a la obra!". 


Racer» le da mil vueltas". 


J. García 


José M" Echauri 


"Eibo" 


Juan Lozano 



Zona Abierta 
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Dreamcast 

El servicio de urgencias de la Revista Oficial Dreamcast sigue manos a la obra para responder 
a todas aquellas cuestiones que os han estado quitando el sueño en los últimos treinta días. 




CON COCHES Y A LO LOCO 
Entre baño y baño, Jorge Toledo, de Gran 
Canaria, se echa sus buenas partlditas con 
el frenético «Super Runabout». 
¿Cómo puedo conseguir todos los coches 
y todas los emblemas? ¿Cuántos hay? 
ROD: Mira, Jorge... a lo largo de este divertido 
juego de Climax hay 30 emblemas, que son los 
que desbloquean nuevos 
coches, y dos juegos para 
laVM. Algunos de ellos 
se consiguen fan solo al 
acabar algunas misiones. 
mientras que los otros se 
encuentran escondidos 
s rincones recónditos de la ciudad, 
así que ármate de paciencia ¡y ; 



PERIFÉRICOS INCOMPATIBLES 
A Manuel le mola un periférico más que 
un helado en la puerta de un colegio (vaya, 
nos parece que la frase no era así). 
Me acabo de comprar "The House of the 
Dead 2- con la pistola y estoy pensando 
comprar el cable VGA Box. ¿Se puede jugar 
con la pistola en el monitor del ordenador? 
ROD: Te aseguramos que lo hemos intentado, 
pero no hay manera de utilizar la pistola, ni en 
el monitor del PC, ni en las televisiones de 100 
hertzios. Ahora, que comprar un VGA-Box sigue 
siendo una grao ¡dea para admirar la altísima 
resolución de los gráficos de Dreamcast. 

AQUÍ, DESHOJANDO LA MARGARITA 
Diego Aguilar dice haber escuchado ciertos 
rumores sobre «Héroes of Might * Magic». 
¿Es verdad que se canceló su desarrollo? 
¿ Y si no, llegaremos a verlo en España ? 

ROO: Los chicos de 3DO ya 
han terminado la conversión 
de este juego, y en los USA 
saldrá el 15 de julio. Lo va 
a lanzar Ubi Soft, pero aún 
no ha dicho nada sobre si 
lo traerán a España o no. 




A VUELTAS CON BLEEMCAST 

En Almendralejo vive Félix (al menos, eso 
es lo que nos dice, y ¿por qué no le vamos 
a creer?), y quiere que le expliquemos qué 
es eso del "Bleemcast". Por su parte, Juan 
Pedro va un poco más al grano. 
¿Merece la pena gastarse en él la pasta? 
ROO: Vayamos por partes. El "Bleemcast" es 
un disco de sistema desarrollado por un grupo 
americano, que se dijo que incluiría un montón 
de títulos de Playstation para ser jugados en 
Dreamcast. Después de mucho tiempo oyendo 
hablar de él. ahora ha salido en Estados Unidos 
con "ligeras" modificaciones: en vez de un solo 
disco con muchos juegos, lo que se vende es 
uno para cada titulo. Los que van a lanzar, de 
momento, son «Gran Turismo 2", «Metal Gear 
Solld» y «Final Fantasy IX», y os aseguramos 
que mejoran enormemente los gráficos de la 
consola de Sony (a la que no le hace nada de 
gracia el invento, por cierto). Bleemcast no ha 
salido en España, así que el que lo quiera tiene 
que buscarlo en las tiendas de importación. 

¡A POR TODOS LOS SECRETOS! 

Al simpático Arnau lo que le gusta es poder 
cambiar los vestiditos de las muñecas de 
«DeadorAlive2»(¡!). 
¿Hay algún traje adicional? ¿ Y podernos 
jugar con algún personaje secreto? 
ROD: Pues claro que sí. Arnau. que no te vas a 
quedar con las ganas. Cada personaje tiene 
al principio dos vestidos diferentes, y puedes 
sacar otros (alguno tiene hasta cinco trajes] 
terminando el juego con cada luchador en el 
modo historia, una o más veces. También 
hay dos personajes ocultos: Tengu y Bayman. 
El primero aparece tras jugar unas 6 horas, 
mientras que podrás luchar con Bayman si 
acabas el modo historia con los 12 personajes 
originales en cualquier nivel de dificultad. 

En "Skies of Arcadia», ¿dónde se encuentra 
Robinson, el marido de Potly? 

ROD: En su barco hundido, en la Gruta Oscura. 
¿Y si echas un vistazo a la guia de este mes? 




Su nlck es "Trampas", pero en vez de un 
truco para "hacerlas", nos pide un consejo 
para este simpático juego de Bizarre. 
Estoy atascado con el jete final de la ciudad 
de los dinosaurios, Oinotópolis, y no sé qué 
hacer para matar a la mujer del Canguro. . . 
ROO: Hombre, Trampas, no seas tan drástico. 
La solución no está en 
cargarte a la inmensa 
Esmeralda (en el sentido 
más estricto, pues la pobre 
ha sido mutada). Tienes que 
"acabar con ella" y la cosa 
no es nada sencilla. Si te 
fijas, tanto tú como ella esiáis sobre unos 
grandes flotadores en una mortal piscina de 
lava. Ni las balas ni esos misiles pueden 
hacerla el más minimo daño, pero. . . ¿no se 
te ha ocurrido desinflar los flotadores donde se 
encuentra? Para pinchar cada flotador, apunta 
y dispara unas cuantas veces a la válvula para 
inflarlos. Como ves, más vale maña que fuerza. 

BUSCANDO PIEDRAS CON SONIC 

Y desde Terrassa nos envía su mensaje el 

amable Óscar Gil, que está más perdido en 

«Sonic ¿aventure- que un chino en una 

convención de otorrinoiaringólogos... 

fsfoy en Mystic Ruins y necesito una piedra 

que abre una puerta de hielo. La he buscado 

por todas partes, pero no i 

hay forma de hallarla. 

¿Sabéis dónde está la 

dichosa llave? 

ROD: A lo mejor, lo que 

pasa es que buscas la 

llave como un loco, pero en el sitio equivocado, 

o sea, en Mystic Ruins. Y la llave, una piedra 

azul, no está allí, sino en la ciudad. Tienes que 

buscar un estrecho callejón muy cerca de la 

entrada a Casinópolis. No es fácil de encontrar, 

pero no desesperes. Una vez que tengas la 

piedra en tu poder, ve hacia la estación, y allí 

coge el tren que te llevará de nuevo a Mystic 

Ruins. Ya sólo te queda abrir la puerta de hielo. 





illia He 



Compras 



Este mes ha llegado un 
ramillete de títulos de 
lujo, y de los géneros 
más variados. «Sonic 
Adventure 2» nos trae 
las plataformas; «Crazy 
Taxi 2», la velocidad; 
la acción viene con los 
disparos de «Unreal», 
y la aventura llega con 
«Alone in the Dark IV». 
¡Vaya verano, señores! 



IH'.'.IHUJ 



Compañía HIIMAKÉR lamparía KITMAKER 

sirriuidora SEGA UisVJJuiíora SEGA 



Ki ptss Ftíacl TP Precio 7.490 ptas. Fda.1 TP Precio 4.990 ptas. Ldad TP Prec : ú 6.990 pías. .Edad. _TP 

jugadores lo2 N* ifc jLü«:::ieí Deia4 N ic .ugócc.-üs. I N'_ de ¡yusión" i 

a TEXTOS EN CASTELLANO ::::■*' TEXTOS EN CASTELLANO idioma TI-XTOS EN CASTELLANO Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 




|.':Vl«,'«I^.MI 

Compañía: SEGA Compañía. ACCLAIM 

U.soi3uid;:i:¡ SEGA üisuiouidura ACCLAIM 

Precio 8.990 ptas. Load TP Precio 8.990 pías 

N- ce fijadores 1 ó 2 fP de ¡ugsecres 1 ó 2 

idioma: TEXTOS EN casih lANO loioma iNGLÍS 




Ccinyjria TITUS 

;.' L, :«,i VIHÜIN 

CrCCiO 8.490 ptas Edad TP PrpciO 7990 ptas. f-.ki 

t de jugade 'es De i a a N : le jugadores i o 2 

idícúíñá INGLÉS Idioma' TEXTOS EN CASTELLANO 





Puntuación s Puntuación 

mi" i ii"iiiii'n— mmmimm 

pompan a WIOEO SYSTEM Compañía: AM2 

II! SI l l Üwiriiuidoia ACCLAIM 

Precio 8.990 ptas. Etlad.TP ■■reoc 3.990ptas. Ec 

N : ce .ugaaores i ó 2 v de jugaoo'es: i o 2 

cu.-. TEXTOS EN CASTELLANO -ii.r a TEX .'OS EN CASTELLANO 



miíiviiiim-w-hsm iMflij-iHiHiigMi 

Compañía. INFOGRAMES Compañía BIZARRE 

ü' Dudqia INFOGRAMES Distribuidora SEGA 

^'ecio 7.490 ptas. Edad TP Prec-r;. 4.990 ptas Fnal TP 

V a: i il, idi; —. De 1 a 4 r, -| f r .yp-.:j,-~ Oe i a 8 

:: tira DOBLADO AL CASTELLANO irjio'ma TEXTOS EN CASTELLANO 




juía de Compras 



■ U:1.'l, ; I.W'-^.| a l,-H- l .:,:l 



Ttpañía UBI SOFT 
ubi son 

cío: 8.490 ptas. bdarj TP 

i ■■ ■ 1 i: l 

ima-'lNGLES 



CoragañEB ACCLAIM 
ÜislfiDuiaoio ACCLAIM 
Precio 8. 



Compañía. SEGA 




Puntuación 6 

Cor.pañia SEGA 

rDiO'a SEGA 
Precn 3.990 ptas. Ldafl TP 

N' de jjgadoms 1 ü2 
idioma: ¡NGLÉS 



i-jfj** 



Puntuación 



Dis:' Di.it::'.: SEGA 

(rta¿r e*k) TP Precio 8.490 ptas- \ dad TP Prej: ■ 4-990 pus. 

N de ugacpfes De i a 4 <■ -ie j i<pcr.'. De t a 4 jip ;de jjgadoieí i n 2 

Iriioná TEXTOS EN CASTELLANO 



KIioto TEXTOS EN CASTELLANO 



IFXIOStl. CASTELLANO 




CompalSa UBI SOFT Ijürpu i?. LUCAS AHTS Comparirt CLIMAX 

i ......i..,, u&i .On i-LECIfi'.'hH AKT$ ■ «iHCin 

Pieccr 8.490 ptas. Edad TP >*ecio 9.490 ptas , Fnad TP P'euio 8.490 ptas. Fia- TP 

N deugadnres I ó 2 V de juQüdorks 162 N° de jugadores I 

idioma INGLÉS Ciorra INGLÉS : iNÓltS 




Compañía NO CUCHÉ 

0**111(1:: m SEGA 
Precio 1.990 pías. Ec 

ir de igíjore; Oe 1 a 4 
; 3;-na TEXTOS fcN CASTELLANO 



Compañía. CLOCKWORK GAMES 

Dismnmdnra ACCLAIM 

Precio fl-990 ptas. '.dad TP 



Compañía foensiuoios 
3.stii3J cora INFOGRAMES 

ptas. bdarj TP 



Opmpaffe INFOGRAMES 

J'Stnsj.dora INFOGRAMES 

P-ecio 8 490 ptas. Ldad TP 




lüUMkiiiü 



MlülblUHi'I.H 



Compara- UBI SOFT 
Distriou ■ UH s:il I 
--e::io.h'i'i;,,ii,- 



Compara RI7AKKE <:;rnjan j MIDWAY 

n stno i'idnra ACCLAIM J Stnauidqra VIRGIN 

"^Ecacl: TP Precio 8.490 ptas. ^Lsac TP Precio 8.490 ptas. Edad: TP 

N' !- .i.^iiü-ss De 1 a 4 N°de ;i¡gw::ires Oe i a 4 

STELLANO i<1-::iia SUBTÍTULOS FN CASTE1 LANt) Id :i-i.i INGLES 



Com ciaría TAKE 2 
Uslmjijwi PROEIN 
Pretiu 9,490 ptas. 
Nde ; usadcíes i 



! 




Crnipa-ra CAPCOM Conpaña LUCAS ABIS -Oirpria 

jstnbuidu-;. VIRGIN Distiibudora ELECTRONIC ARTS DJsWJuMpra SEGA 

Precio 8.990ptas. toan TP Precc 9.490plas ..•■: TP ■-".-■: 4. 991) ptas Frt¡rt +18 

T de .u 3a core; 1 N : de jugadores 1 V de juyrfc -es 1 

rjónü INGLES Idioma INGLÉS ni :-=f SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 



r^biÉJora virgin 

■>-r¿vi 8.490 pías. 

N° de Jugadores: 1 

■ INGII-S 




Puntuación 8 Puntuación 



l.'IM!»'.M:<^:UAil.UCT 

Conpaia KAUSTO Compartía ID SOFTWARE 

D süihi.ide-s KONAMI rMrfhÚMora SEGA 

^rer:: 7.990 ptas ll-x +18 Pre-ao 4.990 ptas Edad 

'J : ;le ;jgndore<. I N° se jugadores De 1 a 4 

doma SUBTlTUIÜSTMIOSltllANn 1-r- TEXTOS EN CASTELLANO 



«MUcM.ttiulo.nlm 


£¡Z¡¡S¡£ 








Onpa.ii? KONAMI 


n.stnhi.idE-a KONAMI 




N CASTELLANO 



Puntuación 

Ii/.'1"V i 'I^ i ''mÍ' i jM 

Compañía: LUCAS ABTS 
':is:' ¡iLico-i PHOHN 

Piuco. 9.990 ptas. ¿flarJ.TP 

i; de,iigadores Oc i a 4 
¿¡¿lina INGLES 




n.sími:idn'H SEGA üStnDudcra SEGA I) stntiuOi)** INFUGRAMES 

P'ecio 6.990 ptas Ld;C + 18 Precio 7. 991 1 ptas. ; rí.r! TP Precie 8990 pías EpM.+lf! n,c:ifl 8 990 ptas. L^:+I8 

N* ce jugáoste 3 l ó? N' a» j.jirtnfHs Oe I a 4 N : de.ii.j.' , '(. fie i a 4 _ N° te jugadores; 1 6 2 

¡Cierra ¡NfiLÉS I . TEXTOS ENCASin I ANO :.. TEXTOS EN CASTELLANO ]d!om_a INGUS . 



Guía de Compras 



EHüraHUCSlOi MEEMEm 



smsmsmm 



Cui-ipai'ia ACCLAIM Compañía ACCLAIM Cpirpañ^ KONAMI Corrpani¿ «IRGIN 

Diítmi era ACCLAIM D strnuidnra ACCLAIM Disl'ihi.idri'a KONAMI Liis;- 1 . <::■ . VIRGIN 

Ptcf :: R.iWOptas. ída:l TP p rn ao a. 490 ptas. Load *T3 Preí:;::. 7.990 pías. Ldad TP Piec-0 7.490 ptas Edad TP 

r. v . ignrtnifBi i o 2 n : de i.gaifi'S'; De I a 4 V dn juyasores De 1 a 4 .. N" dejugadof.es 1 ó 2 

Idmna INGLÉS \(\ ;] INGLES Idioma INGLES w.n TEXTOS EN CASTELLANO 




Cornjiafifa VISUAL CONCEPTS Cpmpañra MIDWAV 



U¡s:-;jdoia SEGA 



Distribuidora VIRGIN 



Predo d.990 ptas. i cao TP ; " iU J 7-9» pus. 

V ue ,uyadti-es Oe 1 a 4 " Su* .jugadores De 1 



i:::'i TEXTOS EN CASTEI LAÑO 



Cernina MIDWAV Compaña MIDWAV 

lisrrfcj'nnra INFOGRAMES UiúiDuidora INFOGRAMtS 

r-c::m 5 990 ptas. Ldac TP Precio 5.990 ptas. Filan +13 

N"i> jugadores De i a 4 N^deiugacorps 1 02 

loisma II 






Puntuación ..... ...... 8 



l-^.la'ii.-a. 1 greta 



OB3niI9B tiMiM^ÜHiiiHii'AHia 



MIDWAV Lioiipa'ia SEGA Compañía. ITT EVARCH Campaña iRfcYAMCH 

SEGA Distribuidora SEGA üistriauídoia ACCLAIM ítriTjidnra PROEIN 

Preca 8.990 pías. L3¿0 *13 precio. 8.490 ptas! LdaJ TP Precio 9.4'JO ptas. Fr.-.i: TP Pie-.io 9.990 ptas. 

N- de jj(,aüs'2S 1 62 n' de i;gar¡ores 1 ú 2 H ■:• : .?y,¡.:"^ í o 2 N° da jugadore; lo2 

id.on-3 INGLES i<--.;i.r, ;,vi\ ai.:i Idnmo INGLES 




Compaña SILICON OREAMS Compañia. RAGE. 

Oís;- di, u'ira SEGA OíStnbi nito-a INFOGRAMES 

Prwj 3.990 ptas. Erad.TP Píen;? 5.990 ptas. Edad TP 

N dt'jjya:lc.:;s Do 1 84 N"de,i,gartores: 162 

Idioma DOBLADO AL CASTELLANO Idioma INGLES 



Compaña SEGA Compaña SEGA 

D stn.iui-ii>'í SEGA DistnDd.ilura SEGA 

Precio fl.49fl ptas. litad TP J -e::io 3.990 ptas. '"".."'^\-M 

ti' 1e j.gadorps De I a 4 V ce jugadoes 1 Ú 2 

M<:-M TEXTOS EN CASTELLANO ÜiCma INGLÉS 




tmnssimmmm — 

~::~ipai-« SEGA i CcmjBñía. VIRGIN 

;¡ struudiv,; SEGA ': -." :: i mi.: VIRGIN 

Jrecc 4.990 ptas Edad TP Preuo 7.490 ptas. _ Edad: _TP 

';' a¡ jugaaorc; De i a 4 _ N° üe jugadores 1 ó 2 

30-n2 TEXTOS EN CASTELLANO :'■ ■ IUTOS H. CASTELLANO 



OiílriDuido-d VIRGIN 
PrebQ 8.990 ptas. 




«n 



Con-rpañii TECMO 

Distíbudiva ACCLAIM 

~-c.:-. :: 8.490 pías ECad: +13 

V iVpgaJuieS De 1 a4 

:í.aira INGLÉS " 

lo a «Scul Csffljiín.. 




Idtams IEXTOSENCASTELLANU 



10 Puntuación ... 6 

■!.<!.H:!HI,l i |J.IW mi 

Cu 71 parí;; CAPCOM 
3ist' e.i i:::ra VIRGIN 
='(scio 8.490 pías. Edan +13 

Vcejjgaioies i 2 
■ INGLÉS 



! + 13 



l.'Mil'JJl'JJJiBP 

Corpaf.,e CAPCOM 
Oisvbi:n:ir;i VIRGIN 
■";» :: 8 490 ptas. 
de jugadores 1 6 2 




Puntuación 

nS^JSUBmMWmMMmM tiil'Mif.'.--.i> 

Con-pañm CAPCOM I Compañ 3 CAPCOM 

Disli-buriiia PROEW Distribuidor;! VIRGN 

Preca 9.490 ptas. : rad IP (Wio fi.990 ptas. 

N de jjgadoís De i a 4 I ^ttejugactofes i o 2 

¡aloma INGLÉS idioma INGLES 









Corrpa.iif. CAPCOM 


Oís: bLifs-i PROEIN 


'■ve 4.490 ptas 


:.:■..: IP 


V ile j.iy.i llores 1 ó 2 


Idioma INGLÉS 


BM=^ 


•E 


ílliÉ 


J B r D b, a ( a 


«ataño oonvmrta defame 


„«.,. 


Puntuación 


9 



;;uirpsr.a NAMCO 

iVis-rjroiM SECA 

P-erio 1.990 ptas. Lcaü +13 

'.' Oh jugador es 1 o 2 

¡i:ioi:a TEXTOS EN CASTtLLANO 



EES 

Cmipafite CAPCOM 

üistnDuidora VIRGIN 

Precio 8490plas. Edad TP 

N de, lidióles 1 o 2 

idioma inglés 




Distrito 1 ;!ora SEGA 
Edad +13 Prec :: 8.490 pOs. Fd*r: TP Precio 7.490 ptas. 



N e ce jugadores De 1 a 4 N- de jugadores 1 ó 2 

Clima INGLÉS Iriiona INGLES 





..8 Puntuación 6 Puntuación.... 



Guía de Compras 




Compañía SPIRAL HOUSE Corrparva EIOOS 

U Stnpuidu'j INFOGRAMES ^isi'iijüdo'o PROEIN 

Proejo 8.490p)as. Edad +13 Ptoo fJ.MOptts Edad. +18 

N de ,i.gadores 1 n° de jugadores i 

Id i-i.: DOBLADO AL CAS1UXANU dion a 00BLAD0 AL CASTELLANO 



Compañía eioos _ 

[>i5:-:tM.if.;-J PROFIN 

F*pc-c 99!Klptas. Edad +13 

í. de jugadores: i 

nona OOBLADO AL CASTELLANO 



Compaflía; EIDOS 

D>.<t"t.,;:(¡-* PROEIN 

Precio 8 990 pías. Ldaa +13 

v de jugadores, i 

■::.'!! DOBLADO AL CA$TH LAÑO 







I 



8 Puntuación 7 



Puntuación 

i =-:. M.ui.y.'.ir.Ti 



8 Puntuación 



U!flJJ.'J:W.I,!l 



Compaflte GAME ARTS .;: i:::,.:i,i SONIC TEAM 

Üistnbuidpra UBI SOR UaiPbjidora SEGA 

Preco 8.990 pías. büad TP Precio 6.990 ptas. Lúa 

N ; de jugadores 1 N° Se jugaderes 1 

I TEXTOS EN CASTELLANO 



■■-- ■ swiNli' iNitHACTlVt Compañía OVERWORKS 

D 1110111,1013 VIRGIN í>isl'ir>i..rt::-. SECA 

Pnrcí H.WOptas Fías +13 pina;: 8.990ptas rdad TP 

tf de jugadores i N : de jugador es i 

INGI FS ibioma TEXTOS EN CASTELLANO 




7 Puntuación 9 



HUiMTOfcU 

Comparta CRYSTAL DYNAMICS Compañía: TrTUS 

DiSfCJ-Cpia PROEIN ü^tiipuiOOia VIRGIN 

, Precio. 9.990 jüas .Maii.TP Precie. 8-490 ptas 

N° de jugadores i N'de.ugaccres i 
cmma DOBLADO AL CASTELLANO 



Go-iiaama UBI SOFT Compañía SONIC TFAM 

l'stnBuidwa UBISOft sinü:i dora SEGA 

Fe*l TP Prc-.r, H490ptas Frían IP p "^'9 3.990 ptas. ¡cari TP 

ij-;:-.:.-^::::-, - i N" Je .Lyacjres I 
Idoma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO !«na SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 




Cunpaj.ia SONIC TEAM 



L'ishbu Jora; SEGA 

Prec 3 6.990 pías. LJ-l TP 

N- de juncares i 

I.X'r; SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 



Ccmpa/iia OISNEV 

ü-SlriOi.id::' i PHOEIN 

Piec-e 9.990 pías. 



Compañía XICAT Corrpí a XICAT 

liistpourra PROblN DisinbLid::'.: PHOEIN 

; TP Pírc :■ 9.490 ptas. F^ari TP Precia; 9.490 ptas. .^0+13 fc¡ 

Ñ 5 de jugadoras 1 IV de jugadores i 

corra ÍNGLES cierra INGLES 




CEnOD 

Compafi a NAMCO Compañía EMPIRE Compañía. RED SIORM Compañia. REO STORM 

U-iliibi.-dK-a VIRGIN í)istfií¡.i ¡¡flora PLANETA DE AGOSTINI líisv bi. íuih VIRGIN DstrniiiJnri VIRGIN 

Piec o 8.990 ptas. Lcad TP --«• 7.990 ptas. Load TP ^epio B.990 ptas. LJad *18 Pr« h; 8.990 ptas . 

fj dcjjr;ado'es i N° ce jugadores: i V ce jugado 'es i N- de ,ugacores: De t a 4 

1 ira TEXTOS EN CASI (i 1 1 ANO Id OTC INGLÉS Oioma INGLES Idioma INGLES 




pómpate SEGA CpmR^ ' SEGn Cmpai: a HUOSON SOFT Coirparia CAPCOM 

Üisv ojidora SEGA :■ , SEGA i LhStnlKj'dora SEGA "isT bu mira VIRGIN 

Precio 19.990 pías. Load TP -.en. 4.990 ptas. LJad TP J ri::n. 8.990 ptas. EUad TP =-e::w B.490 ptas. 

N° ce jugadeos. 1 ó 2 ÍClteJHfi ' ,. N° achacares Del a4 T ue jji;ac::'t'5 De 1 a 4 

liorna INGLES • -., rtXIuS tN gASIHl ANO rtXIOS tN CASTELLANO Ju.i DOBLADO Al CASTELLANO 



Guías y trucos 



feg ©H ñv©múm 



SKIES OF ARCADIA 



T Parte 



El viaje que iniciamos el mes pasado a bordo de 
esta magnífica aventura por fin llega a su destino. 
Pero no te creas que todo está hecho ya, porque 
a los protagonistas del juego todavía les quedan 
un montón de peripecias que vivir antes de ver el 
final. Si quieres acompañarlos, ya sabes lo que 
tienes que hacer: iza las velas, coge el 
timón y pon rumbo a tu Dreamcast. 
Ha llegado el momento de ver 
quién es el rey de los piratas. 




LA GRAN FORTALEZA > flfc 



La última aventura de los piratas 
fue encontrar ei tesoro en la isla 
de Daccat, que podrán vender por 
veinte mil monedas de oro. Cuando 
vuelvas a Nasr, te verás envuelto 
en una ofensiva del imperio Valúan, 
La ciudad quedará destruida, y 
tos bandidos azules serán hechos 
prisioneros por Gregorio y llevados 
a Valúa. Una vez en la celda, Gilder 
logrará abrir la cerradura para que 
montéis en el elevador hacia "la 
segunda planta bloque de p 
200". Sal del elevador y busca la 
celda de Fina. ¡Ahora ha llegado el 
momento de luchar contra Vigoro! 

Vuelve al elevador, y esta vez 
escoge "Cañón fortaleza Habitación 
28". Sigue avanzando hasta subir 
unas escaleras, y entra en la sala del 
cañón. Al fondo encontrarás el hueco 
donde hace su recorrido el proyectil 
y tendrás que atravesarlo. Sigue 
corriendo hasta que encuentres un 
botón rojo para poner en marcha el 
elevador. Salva al partida, entra en la 



sala con una alfombra roja y rescata 
a Fina, que está encerrada tras la 
puerta custodiada por dos guardas. 

Vuelve al elevador y usa la llave. 
Recorriendo los pasillos encontrarás 
un "Moonberry" y te atacará Zihilyn 

. Acaba con él y entra por la 

última puerta de este nivel. Salva la 

partida y enfréntate al DrakorTank, 

El último obstáculo antes de poder 
escapar de la fortaleza será su muro 
defensivo. No debe resultar ningún 
problema para el Delphlnus, ya que 
sus ataques no son muy potentes. 
Concentra tu espíritu hasta poder 
utilizar el "cañón lunar", porque es 
lo único que dañara a este muro. 




ORAKOR TAMK 



ELDELPHIIUUS 



Por fin llegó la hora de tener barco propio. Tras la sorpresa 
del príncipe Enrique, has conseguido apoderarte del buque 
mas importante de la armada Valúa, una autentica joya. 

Tu primera misión será abrirte paso a través de la muralla 
de Valúa para poder escapar, la oportunidad perfecta para 
comprobar el potencial de este prototipo. No vas a necesitar 
protegerte en esta ofensiva, así que concentra tu espíritu un 
par de asaltos y utiliza el poderoso cañón lunar cuando tengas 
ocasión. Cuando hayas conseguido escapar de Valúa, tendrás 
la oportunidad de inspeccionar el interior del Delphinus. ►► 




©ff ¿kmmúM 



►► Cerca de las trampillas que se 
encuentran en la zona del timón 
podrás encontrar un Moonberry, 
y también a un polizón cuya cara 
te resultará bastante familiar. 

Cuando recojas el Cham que está 
cerca de Fina, será el momento de 
zarpar hacia la isla de los marineros. 



NUEVA TRIPULACIÓN 




Todos los barcos necesitan una 
buena tripulación para que estén 
bien atendidos y puedan rendir al 
máximo de sus posibilidades, así que 
ahora es el momento de que vayas 
en busca de una para el Delphinus. 

Evidentemente, la primera parada 
debe ser la isla de los marineros, el 
lugar ideal para contratar gente para 
tu barco. En ella podrás encontrar 
al antipático de Lawrence cerca del 
puesto de registro, a Polly en su 
taberna, y al simpático Pinta en la 
tienda de armas. Aprovecha también 
para repostar y comprar repueslos 
antes de partir hacia Nasrad. 

Cuando llegues, busca a Khazim 
en lo alto de la escalera que hay en 
el puerto, para que sea él quien se 
ocupe de los cañones del Delphinus. 
Qsman. el anticuario, se unirá a ti 
cerca de su tienda, y por último, 
vende la moneda Daccat al maestro 



¿1± 3así=í 



del gremio de marineros. Ya sólo te 
falta buscar una base de operaciones 
para tu barco, y la Isla de la Luna 
parece ser la mejor candidata. 




Tu próximo objetivo será llegar a 
la ciudad olvidada de Esperanza, 
un lugar que encontrarás si pones 
rumbo a Maramba y atraviesas el 
muro de nubes que se encuentra al 
Esle. Está situada en las montañas 
que quedan a la izquierda. 

Cuándo desembarques, sube 
hasta la ciudad y baja las escaleras 
del ppzp para recoger el Chum y dos 
mil monedas de oro. Después sube 
la escalera y entra en un edificio que 
hay cerca para conseguir el uniforme 
Valúan. A continuación, abandona el 
edificio y sube la rampa para llegar 
a una zona donde podrás conseguir 
provisiones para el Delphinus. 

Entra en la posada, pregúntale al 
marinero que tiene los pies sobre la 
mesa y regresa al Delphinus. En la 
rampa verás a Enrique pensativo; 



habla con él y prepárate, porque por 
fin llegó el momento de enfrentarse 
a Gregorio, el segundo almirante de 
la flota Valúan. ¡Suerte, pirata! 





LA GRUTA OSCURA 



C.;ri¡:> despaches a Gregorio, 
regresa a Esperanza y compra 
recambios, porque te espera un largo 
trayecto. Encontrar la gruta oscura 
no es tarea fácil: deberás conducir el 
Delpnmus por el Sureste y acercarte 
al muro de nubes. Abre bien los ojos, 
porque se encuentra en ese muro, 
y se distingue muy mal. 

Ésta es una mazmorra un ppco 
difícil, ya que no podrás guiarte por 
la brújula ni por el altímetro. Avanza 



hasta encontrarte en una zona con 
vegetación. Sube todo Ip que puedas 
para ver la armadura musgo dentro 
del barco de la derecha, y entra en el 
vórtice que está en el lado opuesto, 
detrás de los agujeros de la pared. 

Luego atraviesa el túnel y entra en 
el vórtice de la derecha para llegar 
a una zona llena de piedras lunares, 
en la que hallarás la piedra negra. 

Sigue tu camino entrando por el 
vórtice de la derecha, junto a otro ►► 




>► a su misma altura. Aquí verás un 
"sacrum cristal" en el barco. 

En el barco de la derecha habita 
Robín son, un náufrago que resulta 
ser el marido de Polly y se une a tu 
tripulación. Vuelve donde las piedras 
lunares y entra en el vórtice que está 
a la derecha, el menos elevado de 
los vórtices desiguales. Encuentra el 
"aura del valor" y lucha de nuevo 
con Zibilyn Bañe, Busca el siguiente 
vórtice y prepárate para un combate. 



YAFUTOMA 




Cuando salgas de la gruta oscura 
pon rumbo Noreste hasta que 
atravieses otro muro de nubes. Sigue 
avanzando cuando encuentres los 
muros guardianes, y entonces vas 
a sufrir el ataque de naves Tenkou. 

No malgastes tus cañones, porque 
estos navios vuelan demasiado alto 
como para que puedas acertarlos. 
Es mejor que utilices los torpedos 
o las magias para acabar con ellos, 
y luego prepárate para un combate 
cuerpo a cuerpo contra Jao y Mao, 

Yafutoma está situado al Norte 
de los muros guardianes. Cuando 
llegues, utiliza el ascensor para bajar 
al nivel inferior, donde hallarás el 
"Cham" y trescientas monedas de 
oro en la tienda de objetos también. 
Después tendrás que utilizar la 
barcaza para llegar al otro iado. 

Regresa a pie, activa la palanca 
raja para que se quede un cofre al 
descubierto, y vete a buscarlo con la 
barca. Déjate caer por la cascada sin 
miedo, y en la siguiente zona, habla 
con la chica que está construyendo 



la casa para que se una a tu grupo. 
Utiliza las escaleras blancas para 
subir en el elevador, y luego déjate 
caer por otra cascada para regresar 
al lugar donde empezaste. Si entras 
en el restaurante que está en mitad 
del lago, podrás reclutar a Urala, y 
en el Suroeste de la ciudad verás al 
mercader de repuestos, que guiará 
a tu grupo hasta el Monte Kazai. 





Entra en la cueva, desciende por 
la cuerda hasta llegar al agua y 
acércate a la piedra azul, Tu objetivo 
en esta mazmorra es accionar todos 
los interruptores para llenar de agua 
la sala principal y poder bajar al nivel 
interior con el traje de buzo, 

Pulsa el interruptor que hay en la 
sala principal. Entra en la habitación 
de tu izquierda, continúa avanzando 
hasta que llegues a una bifurcación, 
gira a la derecha y sumérgete en el 
agua Sigue tu camino y gira a la 
izquierda en la siguiente bifurcación 
para pulsar el interruptor. Elige el 
camino que queda, en el que podrás 
encontrar un cofre y a Zibilyn Bañe. 

De vuelta a la sala principal, toma 
el camino del Norte, enciende el 
interruptor al que llegarás subiendo 
la rampa, y cruza el puente para 
llegar al siguiente. Regresa a la sala 
principal y coge el otro camino, por 
el que encontrarás varias pilas con 
agua. Tienes que escoger una que te 
lleve a saltar sobre las plataformas 
que están en el nivel interior. 

Avanza por el camino y presiona el 
interruptor. Vuelve a la sala principal 



y baja por el lago que se fia formado, 
Cuando llegues a la zana inferior de 
la mazmorra, sigue avanzando basta 
que encuentres dos robots. No Hay 
que preocuparse, porque no son 
rivales para unos piratas expertos. 
Presiona ei siguiente interruptor 
y camina hacia la derecha; atraviesa 
el puente y utiliza el elevador. Ahora 
graba la partida y coge el siguiente 
elevador, para verte las caras con el 
guardián del cristal lunar azul. 





LA TRAICIÓN 



Estaba claro que los o 
del rey Mikado se traían algo 
entre manos, y acaban por traicionar 
al rey efe Yafutoma. Han entregado 
al rey a las tropas Valúan, y de nuevo 
tus piratas se cruzan con Vigoro y 
Belleza. Cuando los veas, elige la 
opción de "esperar y observar los 
acontecimientos"; más tarde, huye 

La princesa os dará refugio en la 
isla, donde reaparece Oaigo con Jao 
y Mao a sus órdenes. Se unirán a ti 
justo antes de que ataque la armada. 

Ahora corre al Delpinius donde 
te esperan Uuraji y sus nombres. 
Vas a tener la ocasión de desfogar 
toda tu furia contra es:e uc rsuna lil'o. 
Ignora a Muraji y carga contra sus 
soldados, porque cuando se quede 
solo estará totalmente perdido. 

Después, la (Iota de Yatutoma 
tomará medidas contra la armada 
Valúa, pero nadie contaba con la 
gran potencia del buque de Vigoro, 
y menos todavía con el Gigas azul. 





1 BASE DE OPERACIONES *■ 



r 




A continuación, regresa a la Isla 
de la Luna y disfruta viendo las 
nuevas instalaciones que Izmael ha 
construido para los bandidos azules. 

Cada vez que hagas una visita a 
la isla, podrás pedirle a Izmael que 
haga unas modificaciones en estas 
instalaciones para que sean todavía 
más confortables, y lo mejor de todo 
es que no tendrás que pagar mucho. 

Encuentra el "Cham" que está en 
la parte mas elevada de la isla, cerca 
de lugar en el que ondea la bandera 
pirata, y sube en el elevador que 
está entre los dos túneles para llegar 
a la sala de reuniones. Por último, 
cuando amanezca, sube al Delphinus 
y parte en dirección a Glacia. 
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I LAS RUINAS DE HIELO! 



Tendrás que darte un viajecito 
para llegar a los cielos helados 
de Glacia. Tu primer objetivo es 
encontrar las Ruinas de Hielo que 
están situadas al Norte del mapa, 
rodeadas de montañas. La única 
manera de poder llegar hasta allí es 
saliendo por el Sur, para reaparecer 
después por la parte Norte del mapa, 
¡Recuerda que Arcadia es redonda! 
Antes de llegar tendrás también 
un pequeño enfrentamiento con un 
morador de los hielos. Las Ruinas 
de Hielo se encuentran a muy baja 
altura, y son un poco complicadas de 
encontrar. Cuando llegues, recoge el 



"Cham" y busca al guardián, que 
teñe la forma de un cristal azul. 

El guardián te Irá proponiendo una 
serie de enigmas a los que deberás 
responder si pretendes encontrar la 
ciudad perdida en el hielo. Responde 
al primer acertijo "El poder del hielo" 
y deslízate por la rampa que hay tras 



la puerta que se ha abierto después. 
De nuevo te encontrarás ante otro 
enigma, al que debes responder "Tal 
vez dos". Vuelve a dejarte caer por la 
rampa, para enfrentarte más tarde al 
último acertijo de la serle. Tienes que 
elegir "Espíritu" como respuesta para 
conseguir llegar por fin a Glacia. 





LOS SECRETOS 
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ISLA ESPACIAL 






HUERTO MÍSTICO 
Es una isla Invisible qu 
Suroeste del mapa. 93( 



Hyu-Kan. 5200 monedar, ¡ 

GALILEO 
Arcadia dejará da ser piar 






SATÉLITE VOLADOR 



EL NIDO DEL CALAMAR GIGANTE 



IA LUNAR NEGRA 



NiOO DE UGUISO 

libado en upare 

! o de la Gruía Oscura. CU recen 





GLACIA 



I LAS FAUCES DE TARTAS 



Cuando desembarques en la 
ciudad perdida de Glacia, monta 
en el deslizador, y gira a la izquierda 
al ver una bifurcación para alcanzar 
el cortahielo. Vuelve al cruce y toma 
el otro desvio para verte de nuevo 
las caras con Zibilyn Bañe, al que 
debes tener ya totalmente dominado. 
Cuando termines con él, continúa 
bajando hasta coger el deslizador, 
busca el "Cham" y graba tu partida 
porque tienes pelea con Veltann, 
que es el encargado de velar por 
ia seguridad de Glacia hasta que 
sus habitantes vuelvan a despertar. 



Concentra tu energía para que 
Vyse y Enrique empleen "la furia del 
pirata" y "el juicio". Aika y Fina se 
encargarán de reponer las energías 
con los cristales. Si algún pirata cae, 
reanímale usando la magia Riselem. 




Regresa a la base para ver qué 
tai van las obras de ampliación 
y para repostar. Luego, decide partir 
rumbo a las Fauces de Tartas con 
algunas mejoras en el Delphinus. 
Para poder entrar en las ruinas, 
tendrás que buscar entre las rutas 
subterráneas que hay bajo Valúa, así 
que empieza a buscar por el Sureste 
de ese lugar. Cuando ya estés dentro 
de la cueva, avanza hasta llegar a un 
cruce de caminos, y toma el que hay 
a tu izquierda. Continúa avanzando, 
entra en el hueco de la pared de la 
derecha, y graba la partida, porque 
vas a volver a entrar en combate. 





^ EL PROYECTO DRANGAL 



) orfin se dejan ver las 
I verdaderas intenciones 
de Ga leían; pretende hacerse con 
el control de Arcadia derrocando a 
la emperatriz de Valúan, y así poder 
convocar las lluvias ancestrales con 
,s piedras lunares. Será mejor que 
f veas de cerca el plan que Galclan 
lleva a cabo bajo las nubes 
cerca de la "Isla del Templo". 
Baja las escaleras y entra en 
la base. Avanza hasta encontrar la 
palanca en la sala donde pudiste ver 
a los guardias Valúan. Esto hará que 
se delengan los ventiladores, que te 
permitirán pasar a la siguiente área. 

Cuando bajes por las escaleras, 
encontrarás una sala desde la que 
se accede a distintas habitaciones. 
En ellas encentrarás la "espada 
imperial", un "Moonberry" y cuatro 
mil monedas de oro. Por la puerta 
que quede podrás llegar a la zona de 
investigación, donde están los planos 
con los que se puede modificar el 
Delphinus. Cuando lo hayas logrado, 
vuelve rápidamente al barco, porque 
Galcian te está buscando. 




UNA CUESTIÓN DE HONOR 




EL VÓRTICE 



Una vez que estés de vuelta en 
la base de operaciones, Fina 
decidirá abandonar el grupo para 
llevar las piedras lunares de regreso 
al "Relicario de Plata". Adora entrega 
los planos que robaste en Dangral 
a Brabham, para que el Delpninus 
pueda descender a la zona profunda 
de Arcadia. Cuando estés listo, busca 
el vórtice que está cerca de Dangral, 
y desciende por él moviéndote en 
circuios para poder bajar mas rápido. 

Más tarde, cuando hayas llegado 
a la zona mas protunda, entrará en 
acción el garfio del Delpninus, con el 



que podrás rastrear en busca de lo 
que esté enterrado bajo el fango. 

En el mapa que hemos 
aquí debajo están indicadas todas 
las localizaciones de los objetos que 
debes buscar en esta zona. No trates 
de encontrar otros, porque lo único 
que vas a conseguir será tener que 
enfrentarte a unos bichejos marinos 
que resultan muy desagradables. 

Cuando hayas encontrado la nave 
de Fina, regresa a la superficie por 
el camino donde llegaste, pero antes 
no te pierdas el gustazo de derrotar 
a De Loco en un nuevo combate. 




r: Si ¡¡Mizas aquí el gancho del Delphi 



En la base de los piratas están de fiesta 
porque Fina regresa a su hogar, pero la 
diversión se acaba pronto, porque la armada 
de Galcian aparece y comienza a bombardear 
la isla reduciéndolo todo a escombros. 

Cuando lleguen los asesinos, recíbelos con 
ataques concentrados en un mismo soldado. 
Acaba con ellos y será el mismísimo Ramírez 
en persona quien se encargará de recuperar 
las gemas. No malgastes tus fuerzas tratando 
de defenderlas, porque nada impedirá que se 
las lleve. Gilder aparecerá para rescataros ►► 



* <-* 



►► en el último momento, y 
luego encontrarás a Fina junto 
a la bandera pirata de la isla, 
e Intentarás animarla. Haz lo 
mismo con Aika en la sala de 
reuniones. Por la mañana, viaja 
en la nave de Fina, que está 
cerca de la bandera, con 
destino al "Relicario de Plata". 




EL RELICARIO DE PLATA * 



Cuando llegues al Relicario de 
Plata te darás cuenta que es un 
lugar tuera de lo común. Entra en el 
chorro de luz para encontrar unas 
pistas llenas de intersecciones. 

En la primera, si sigues de frente, 
encontrarás una armadura de plata. 
Vuelve al cruce y gira a la derecha, 
consigue el "Moonberry" y continúa 



hasta la siguiente intersección. Gira 
a la izquierda y continúa adelante 
hasta llegar al elevador 

En el siguiente cruce, un camino 
te lleva hacia otro "Moonberry" y el 
próximo a una nueva intersección. 
Sigue avanzando hasta llegar a un 
portal donde los "Eider" te contarán 
la verdadera historia de Arcadia. 





LA FURIA DE BALCIAM 



I 



© 



Isla de la Luna, 
cómprate recambios y vuelve 
de nuevo a la isla Dangral. Baja las 
escaleras y atraviesa los ventiladores 
que siguen desconectados. 

Baja por otras escaleras y, cuando 
llegues a la primera zona con varias 
habitaciones, entra por la puerta de 
la izquierda y baja hasta el elevador, 
donde recibirás el ataque de Vigoro, 
Esta vez el combate será diferente, 
ya que aparece equipado con su 
armadura y con una polente arma. 
Usa los atributos púrpura y utiliza en 
todos los tunos los cristales Rlselem 
y los Sacrum para que Vigoro no te 
consiga poner en serios aprietos. 

Cruza después la siguiente puerta 
y sube las escaleras. Baja por el 
elevador del centro de la habitación, 
avanza hasta verte las caras con el 
dúo de malos, y utiliza los atributos 
amarillos para vencer al Eliminador, 
Vuelve al Delphinus y pon rumbo a 
la base para reponer tus fuerzas. 



/" ¡DATE PRISA! "N 
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LA GRAN BATALLA 



LA TRIPULACIÓN 



En la Isla de la Luna todo parece 
perdido, y te toca levantar el 
ánimo de tus compañeros. Entonces 
aparecen para ayudarte todos los 
amigos que tías ido encontrando 
a lo largo de tu aventura. Tu padre. 
Centime, Gordo ¡incluso el pirata 
Baltor! se reunirán para tomar parte 
en la mayor batalla naval que hayan 
presenciado los cielos de Arcadia. 

Primero tendrás que abrirte paso a 
través de la armada de Galcian para 
llegar hasta él. Se enfrentará a ti a 
bordo de la fortaleza aérea Hydra. 
El prototipo que quedó desechado 



por la emperatriz de Valúa ha sido 
recuperado por Galcian para poder 
enfrentarse a los piratas aéreos. 

Utiliza las magias que sirven para 
incrementar tus habilidades y los kit 
de reparación para no encontrarte 
con ninguna sorpresa inesperada. 

Cuando hayas reunido la potencia 
suficiente, dispara el "cañón Lunar", 
pero no lo hagas en el mismo tumo 
en el que Galcian abre fuego si no 
is más de treinta mil puntos de 
vida. Cuando acabes el combate 
entrarás en la fortaleza aérea para 
ir en busca de Galcian. 




M i AL ABORDAJE! I 



Entra en la fortaleza, ve hacia la 
derecha atravesando el puente 
y gira de nuevo a la derecha para 
encontrar el "cañón X". 

En el cruce, toma el camino de la 
izquierda y sube por la barra. Baja 
por la barandilla situada al Noroeste 
para llegar a la siguiente zona. Las 
demás llevan a distintos ¡tems. Cruza 
el puente y gira a la derecha para 
bajar por la barra. Entra por la puerta 
■a antes de abrir la siguiente. 





RUMBO A SOLTIS 



Ya se acerca el final, y la última 
ofensiva de los piratas es en 
Soltis, pero para no tener problemas 
es fundamental que compres hasta 
llenar al máximo tu despensa de 
cristales "Riselem", "Sacrulem" 
y todos los ítems que repongan 
las energías de los personajes. 

Cuando llegues a Soltis, avanza 
hasta que alcances una habitación 
con tres intersecciones, gira a la 
izquierda, y coge el camino de la 
derecha en la próxima habitación. 

En la nueva intersección, debes 
seguir recto hasta que veas una 
habitación con cuatro caminos 
a elegir. Sigue recto, y elige el de 
la izquierda en los dos siguientes 
cruces. Avanza hasta la próxima 
intersección y continúa adelante 
hasta el próximo cruce. Sigue recto 
en el siguiente, y gira a la derecha 
en el último cruce. Ve hacia el Sur, 
hasta una habitación en la 




< 



que vas a encontrar un "Cham" en 
el centro, y sigue tu camino hacia 
el Norte. Avanza hasta la siguiente 
zona, donde podrás 
kv \ I recoger un elevador. 

,^VV jj Cruza la puerta para 

^Twl hacerte con otro 

~TP\ "Moonberry". Sal 

-<¿y, de la habitación 

[i T \ y sube en el 



elevador que hay al final del pasillo. 

En el siguiente nivel, monta en el 
elevador y repite de nuevo cuando 
llegues. Si entras por la puerta, te 
tocará luchar por última vez contra 
Zibilyn Bañe. Sal de la habitación 
y sube al elevador de tu izquierda. 
Gira a tu izquierda y coge un nuevo 
Sigue adelante y sube por 
el primer elevador en el que llegaste 

En el siguiente nivel, recoge el 
"Moonberry" que hay tras la puerta 
y sube al elevador. Cruza la puerta 
y salva la partida para ver a Ramírez 





I EL PODER L, 
^1 DE ZELOS T 



Has logrado vencer a Ramírez, 
pero él, en el último instante, 
desata la ¡ra del más poderoso de 
todos los Gigas: Zelos. A bordo del 
Delpliinus, los piratas van a tener 
que mantenerse a una distancia 
de seguridad hasta que consigan 
acomular una gran cantidad de 
espíritu para utilizar el "cañón lunar" 
en cuanto vean clara la ocasión. 

Cuando estés preparado, acércate 
para atacar trontalmente utilizando 
"Incremun", y así tus ataques serán 
mucho más efectivos. Poco a poco, 
Zelos irá perdiendo partes de su 
estructura, hasta que acabe cayendo 
sobre la cubierta del Delphinus. 

Pero cuando parece que todo ha 
terminado, aparece Ramírez mutado 
con Zelos en una especie de insecto 
lunar. Sigue la misma estrategia con 
la que te enfrentaste antes a él y no 
debes tener ningún problema. ¡No te 
detengas, y acaba con este enemigo 
tan pesado de una vez por todas! 



DESCARGAS DE INTERNET 






Guías y trucos 
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'-MAmum 



Nuestra recopilación de trucos se ha visto ampliada este mes con algunas claves para los mejores juegos 
que han salido últimamente. Tenemos secretos para «Crazy Taxi 2», «Confidential Mission», «Skies of 
Arcadia» o "18 Wheeler». Como veis, no hay ningún título que escape a nuestra labor de investigación. 



IM.'lli'iH.' 
Introduce estas claves en 
el menú de códigos: 
•Todas las misiones: 
TRGHTR: Spy Blue 
SRFPNK: Sharp Mission 
MSTRMNÑ: Rlff Misión 
BLZZRD: Snow Mission 
SCRDCT: Hoover Mission 
HTKTTN: Sandbox 
HTTTRT: Scorch Mission 
TOBWL: Bathroom 
GNRLMN: Fort Plastro 
TLLTRS: Forest 
ZBTSRL: Showdown 
HXMSTR: Living Room 
PTSPNS: Kitchen 
STPDMN: Thick Mission 
VRCLN: The Way Home 
•Conseguir a todos los 
personajes: BTTLN 
•Conejo rosa: PNKBNN 
•Esqueleto: SKLL 
•Información de pantalla: 
THDTST 



B 



l n i ini^^ 

Pulsa estas secuencias en 
la pantalla de "Press Start": 
•Nuevos puzzles: 

, a a □ 

•Todos los personajes: 
C3 3 □□ 
•Lectura del tarot: 

□ ,□, n 

Verás este nuevo modo en 
la pantalla de opciones. 



•Menú especial: 

Introduce como iniciales los 
tres pequeños cerditos que 
hay al final del abecedario. 
Tendrás acceso a cualquiera 
de los 44 niveles del juego 
y al mapa de cada uno. 
Después, dirígete al menú 
de opciones y pulsa O para 
ir al menú especial, donde 
podrás cambiar tus disparos 
y ios de los enemigos, y un 
montón de cosas más. 



• Una buena provisión de 
bombas: 

Siempre que te encuentres 
en un polvorín alguna caja 
con bombas T-7, podrás 
abrirla todas las veces que 
quieras, porque nunca dejan 
de salir. Lo malo del asunto 
es que nada más puedes 
llevar 20 encima cada vez. 

• Para cargar más rápido: 

Prueba a realizar esta 
combinación en la pantalla 
principal cuatro veces: , 
O. O. O- De esta manera 
conseguirás que tus armas 
cargén más rápido. Una voz 
te advierte cuando se activa. 

•Jugar con los Chaos: 

Si terminas el modo "Stage 
Challenge" con éxito, en vez 
de los ratones tendrás que 



salvar Chaos, las mascotas 
de «Sonic Adventure» (no se 
puede jugar con ellos en las 
partidas oniine). 

•Modo expert: 

Desactiva la flecha de la 
pantalla y las marcas del 
lugar donde debemos parar. 
Manten pulsados L+Start y 
R+Start antes de la pantalla 
de selección de personaje. 
•Cambio de vista 
y cuentakilómetros: 
Conecta un mando en el 
tercer puerto de control 
y pulsa en él el botón Start 
durante la partida. Ahora 
podrás elegir entre tres tipos 
de vista, La normal se activa 
con O, la vista en primera 
persona con O, y una vista 
aérea con O- Puedes activar 
el cuentakilómetros pulsando 

cinco veces. 
•Sin flechas: 
Presiona y manten pulsados 
R+Start antes de la pantalla 
de selección de personaje. 
•Sin marca de destino: 
: Pulsa y manten 



los botones L+ Start antes 
de que aparezca la pantalla 
de selección de personaje. 
•Taxi triciclo; 

3 de selección 
:, presiona 
rápidamente L+R+Start 
tres veces consecutivas. 
•Modo another day: 
Presiona R en la pantalla 
de selección de personaje 
y manteólo mientras 
seleccionas tu vehículo. 
Aparecerá la frase "Another 
Day", y oirás una bocina. 
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•Juega con Slim Jim: 
Comienza una partida en 
el modo Pro Quest, y en 
la pantalla de selección de 
personaje, pulsa Q, □ □, 
□ □ □ O 
•Todas las bicicletas: 
Comienza una partida en 
el modo Pro Ouest, elige el 
i y, en la pantalla 



de selección de bici, haz 
esta combinación: □, □, 
□.□ □.□ □ □ O 
•Todos los accesorios: 

Comienza una partida en 
modo Pro Ouest, elige a 
personaje y la bicicleta, 
y pulsa en la pantalla de 
selección de accesorios 
("Style"), O. □,□,□,□. 
□ ,□,□.□, O. 
•Todos los niveles: 
Entra en el modo Pro Ouest, 
elige personaje, bicicleta, 
accesorios, y en la pantalla 
de selección de la pista 
("Track"), realiza esta 
combinación; □, □, □ □ 

n.a.n n.n.o. 
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•Salida turbo: 

Si quieres hacer una salida 
rápida, debes mantener las 
revoluciones en la zona 
amarilla. Cuando aparezca 
el número dos, tienes que 
pisar el freno, luego soltarlo 
y, cuando desaparezca el 
cero y vaya a salir la palabra 
"G0" debes acelerar a tope. 
Lograrás la salida perfecta. 




•Intro original: 
Para ver la intro original, ve 
al menú de opciones y sitúa 
la edad de los personajes en 
más de 20 anos. Después 
entra en el modo Survival, 
consigue un puesto entre 
los 10 mejores del ranking 
y pon "REALDEMO" cuando 
te pidan un nombre. Salva, 
y cuando reinicies el juego, 
verás la intro del arcade. 
•Jugar en el escenario 
Aerial Carden de noche: 
Entra en el modo Versus, 
sitúate sobre el escenario 
Aerial Garúen y pulsa © 
•Mover la cámara 
durante las repeticiones: 
Puedes activar la cámara 
llore pulsando el botón , 
y moverla con el joystick o la 
cruceta. También puedes 
cerrar el zoom con +0, 
o abrirla con ->-Q- 
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Cuando ganes una carrera 
rápida y hagas el récord del 
circuito, saldrá un panel para 
que introduzcas tu nombre. 
Teclea estos códigos: 



Dinero para comprar de todo 

en el modo Ducati Life. 

•THEDOGSNADS: 

Podrás usar en la siguiente 

carrera la Ducati Foggy 996. 

•TODDMCARTOR; 

La Ducati 900 FE estará lista 

para que la pongas a mil por 

hora en las Ouick Races. 

•BADDRIVER: 

Tendrás las licencias para 

conducir todas las motos. 

•ITSALLOVER: 

En el modo QuickRace 

podrás acceder a todos los 

circuitos y a cualquier moto. 



of Levllation" y entra por la 
apertura junto a él. Baja por 
el túnel hasta una puerta 
ovalada y sigue hasta una 
cámara con un miembro 
del Clan y un lugar donde 
respirar. Sitúate en el centro 
y mira hacia la puerta por la 
que entraste. A la izquierda, 
verás que la pared ovalada 
de al lado se mueve. Crúzala 
para llegar a una sala con 
un Cristal del Sigilo. Cógelo 
para hacerte casi invisible 
En el suelo del fondo hay 
dos luces amarillas. Toca la 
de la derecha y... ¡sorpresa! 



•Nuevos circuitos: 

Ve a la pantalla de opciones. 

manten pulsados e O. 

y elige la opción passwords. 

Luego, introduce los códigos 

respetando las mayúsculas: 

ATLANTA: 

DaysofThunder 

SEPANG: 

KualaLumpur 

NÜRBURGRING: 

LiebeFrauMilch 

FIORANO: 

CinqueValvole 

LAGUNA SECA: 

Stars&Stripes 



E 
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• Cómo jugar al fútbol: 

Busca un cristal junto al 
edificio central de "Powers 
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'Claves a tutiplén: 

■MUCHCASH: Empiezas a 
jugar con 500.000 dólares. 
-BIGGUNS: Todas las armas 
en tu poder desde el inicie. 

BIGCATS: 99 vidas. 

INFINITY: Vidas infinitas. 

ULTÍMATE: Consigues casi 

in millón de dólares. 

LAWLESS: Sin policía. 

WOUNDED: El juego será 
más sangriento. 
-TOASTIES: Ahora podrás 



usar el lanzallamas ilimitado. 
-BIGFRIES: Arma eléctrica 

ilimitada. 

-LOSTTOYS: Al morir, vuelves 
a empezar con las mismas 
armas que tenías antes. 

•Personajes secretos: 

En la pantalla de selección 
de personaje, enciende el 
símbolo de interrogación 
("random"), Si pulsas □, 
aparece Mcrrigan, mientras 
que sí presionas □. tendrás 
disponible al colosal Aine. 
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•Salida turbo: 

Manten pulsado el gatillo 
izquierdo mientras se graba. 
Durante la cuenta atrás, al 
aparecer el número 3, suelta 
el Izquierdo y manten el 
derecho. En el número 2, 
haz lo contrario, y repítelo 
en el número 1 (al final de 
la secuencia debes tener 
el gatillo derecho pulsado). 
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•Jugara! modo battle 
en cualquier momento: 

Comienza una partida a dos 
jugadores. Manten pulsados 
el Gatillo Derecho, y los 
botones , O, O- Luego 
pulsa también O en eí 
mando del puerto 2 (sale un 
mensaje en pantalla). Ahora 
podrás pelear contra el otro 
jugador. Para desactivarlo, 
introduce el truco de nuevo. 
•Cómo ver un radar en la 
pantalla: 

Para que los enemigos no 
te sorprendan, puedes hacer 
que aparezca un radar en 
la pantalla, que te permitirá 
tener controlado a todo el 




mundo. Pausa el juego 
y pulsar: □, □, □, gatillo 

Izquierdo, gatillo Derecho 
y gatillo Izquierdo. 
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•Patinar de espaldas: 

Acelera previamente con el 
gatillo Derecho, y después 
pulsa rápidamente Q, Q. 
•Jugar con una Love 
Shocker: 

Completa todos los niveles 
de Shíbuyacon rango "Jet". 
Jugar con un Noise Tank: 
Termina todos los niveles de 
Benten con un nivel "Jet". 
Jugar con un Poison Jam: 
Concluye todos los niveles 
de Kogane con rango "Jet". 
Jugar con Goji Rokkaku: 
Desbloquea primero a los 



tres personajes anteriores. 
Entonces, completa con un 
nivel "jet" todos los niveles 
de Grind City. 

Jugar con el perro Pots: 
Desbloquea primero al resto 
de personajes. Termina el 
juego y comienza de nuevo, 
pero jugando el nivel "Los 
monstruos de Kogane" antes 
de "El Boogle de Benten". 
Un miembro de los Noise 
Tank te retará. Si le ganas, 
Pots quedará desbloqueado. 

■ii.'.i.'.w.'jüiiMiffra^n 

• Cheat Mode: 
Entra en la sala de snooker 
y usa el modo "exploración" 
para mirar la banqueta. Entra 
en la casa del ratón, y busca 
el cartel de "Cheat Mode". 
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•Saltar de nivel y obtener 
un guante extra: 

Tienes que realizar estas 
combinaciones desde la 
pantalla del mapa: 

• Manten presionados los 
dos gatillos y pulsa □, □, 
□ Q, . Así pasarás 
automáticamente al nivel 
siguiente a aquel en el que 
te encuentres ahora. 

• Manten presionados los 
dos gatillos y pulsa Q, □, 
□, □, O Kao ganará un 
guante de boxeo por la cara 
cada vez que lo hagas. 

IHkMiM-lriiliIHIil»W.-M 
En un juego protagonizado, 
al menos en teoría, por el 
grupo Kiss, era de esperar 
que hubiese algún secreto 
que estuviera relacionado 
con la banda americana 
y sus canciones, ¿no? 
Cuando te canses de pegar 
tiros adiestroysinietro, 
puedes tomarte un respiro 
metiendo el disco de "Kiss 
Psycho Circus- en tu equipo 
de música. Oe esta forma 
podrás escuchar algunos 
temas de estos muchachos 
mientras descansas. 



entrega del circuito: 
Pirámides de Marte. 
DURNIDGIT: Un nuevo 
circuito para los pilotos más 
cachondos: La Frontera del 
Otro Mundo 

PALOOKA: Segunda parte 
de La Frontera. 
HOGGRAVY: Se abre otro 
recorrido: el Cuadrante del 
Salvaje Oeste. 

MACKEREL: Segunda parte 
del Salvaje Oeste. 
CHITLINS: V aqui viene su 
segunda parte, claro. 
MRFUZZY: Juega en la Pista 
de las Nebulosas, 
YOIKS: Pista del Parque 
Galactorama, 

DOOGPARRY: La segunda 
parte de Galactorama. 
Michigan J: Accedes a la 
galería de imágenes. 
SAMRALPH: Competirás 
en todos los circuitos, pero 
con un efecto de espejo. 
La izquierda será derecha, 
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•Códigos para abrir todos 
los secretos: 

YAVARMINT: Ahora podrás 
jugar con Porky. 
REDWAGON: jAquí viene el 
gran Marvin, el marciano! 
MAARON: El segundo 
circuito en el mundo ACMÉ. 
SCWEWBALL: Segunda 
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■Color de la vestimenta: 
Selecciona al luchador con 
O, O. o para cambiar 
el color de su traje. 
•Orden de tu equipo: 
En la pantalla "Versus" pulsa 
cualquiera de los gatillos. 



• Conseguir más Kudos: 

Cuando estés en una prueba 
Hot Lap, en la que puntúe 
el conseguir la vuelta rápida 
(Fastest), trata de conseguir 
el objetivo en la primera 
vuelta. Asi, podrás dedicar el 
resto del tiempo a derrapar 
en las curvas para que suba 
tu contador de Kudos. Si te 
va bien, juégate un comodín. 
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3ULBOPS: Puedes acceder 
a todas las competiciones 
especiales sin pagar. 
MOIDAUZE: Aparecen todos 
los retos del juego. 
OUCKAMUCK: Puedes usar 
el turbo cuando quieras. 
SUCCOTASH: Los circuitos 
están totalmente vacíos. 
CHAR: Todos los personajes 
secretos. 

TRACK: Si introduces este 
código, podrás visitar todos 
los circuitos ocultos. 



-Selección de canchas: 
Nada más seleccionar tu 
equipo, manten presionados 
esto botones (si lo haces 
bien se oirá un sonido), 
-Campo propio: + □ 
-Campo rival; + Q 
-En la calle: + □ 
-En una isla: + Q 
-Cancha Midway: Q + □ 
-Cancha NBC: Q+ O+Q 



•Códigos variados: 

-Beachboys: Balón enorme. 
-Littleguy: Mini-jugadores, 
-Bigfoot: ¡Los jugadores 
tienen los pies enormes! 
-Squishy: Jugadores planos. 
-Devdudes: Tres equipos 
nuevos: dos de Sega y el 
otro de los programadores. 
-Monster; Jugadores más 
grandes que en la realidad. 
-Doughboy; ¡Los jugadores 
han engordado! 
-Afathead; Cabezas gigantes. 



IMEMUa 
•Cambios en los partidos: 

Cuando vayas a comenzar 
un partido, hay un momento 
en el que salen los escudos 
de los dos equipos. En esta 
pantalla aparecen también, 
debajo de cada escudo, tres 
símbolos del canal que emite 
la NBA, y los puedes cambiar 



presionando los botones 

, O V O para el primer, 
segundo y tercer símbolo 
respectivamente. Para que 
tengan efecto los siguientes 
trucos, pulsa cada botón el 
número de veces que te 
indicamos para cada uno, 
y luego el botón di rece io nal 
correspondiente: 
-3-1 -2 □ ... .Turbo infinito 

-0-2-3 □ Jugarás los 

partidos en una playa 
-3-2-0 □ . . . Pista callejera 

-0-1 -4 □ Traje local 

-0-2-4 □ . . .Traje visitante 
-1-1-1 □ . . . Balón tricolor 
-1-2-1 □ . .Tiros infalibles 
-0-1-1 □ . . . .Aparecerá en 
pantalla el porcentaje de tiro 
-2-2-2 □ . Juego sin faltas 
-3-0-0 □ . . .Los jugadores 
tendrán cabezas enormes 
-3-3-0 □ .. .Los jugadores 
tendrán cabezas pequeñas 
-5-4-3 D ■ ■ los jugadores 
tendrán un tamaño enano. 

P 
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•Nuevas animaciones: 

Elige el modo oniine y entra 
en un "lobbie". Cuando 
tomes el control, manten 
presionada la tecla "Alt" en 
el teclado, y a continuación 
pulsa alguna de las teclas de 
funciones "F". Verás cómo el 
personaje se pone a hacer 
unas curiosas animaciones. 
•Trajes alternativos: 
Ve a! menú de edición de los 
personajes e introduce como 
nombre alguna de las claves 
que te damos, según la clase 
que hayas elegido para 
jugar. Si después te pasas 
por la pantalla de selección 
de traje, descubrirás dos 
nuevos modelitos. 

-Humar KSKAUDONSU 

-Hunewearl . .MOUEOSRHUN 

-Hucast RUUHANGBRT 

-Ramar SOUDEGMKSG 

-Racat MEIAUGHSYN 

, .NUDNAFJOOH 



-Fomarl DNEAOHUHEK 

-Fonewm ASUEBHEBUI 

-Fonewearl . . .XSYGSSHEOH 
• Extras: 

Inserta el disco del juego en 
el lector de CD's de tu PC 
y abre una carpeta llamada 
"Extra". Encontrarás unas 
bonitas imágenes con todos 
los personajes del juego 
a diferentes resoluciones. 
•Destello luminoso: 
Durante los tiempos de 
carga, mueve el "stick" 
analógico de un lado a otro, 
para que fe siga un destello 
luminoso por la pantalla. 
•Nuevos niveles de 
dificultad: 

Acaba las misiones del modo 
Offline, y encontrarás dos 
nuevos niveles de dificultad, 
"Hard"y"Very Hard". 
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•Avatar god moiie: 
Para ser invencible, pulsa a 
la vez: Q (con el stick) + Q 
(con la cruceta digital) + O- 
•Team god mode: 
También puedes conseguir 
que todo tu equipo sea 
invencible. En cualquier 
momento del juego, pulsa a 
la vez L (con el stick) + Q 
(con la cruceta digital)+ O. 
•Heavy breathing mode: 
Los enemigos respirarán 
inflándose como globos. En 
cualquier momento pulsa 

□ (con el stick ) + Q (en 
la cruceta digital) + Q. 
•Big head mode: 
Durante el juego, presiona 

□ en el stick analógico 

+ □ en la cruceta, y luego 
pulsa . Ahora todos los 
personajes tendrán unos 
cabezones tremendos. 
•No brain: 

Presiona □ en el stick 
analógico + Q en la cruceta 
y luego pulsa el botón O- 
Todos los enemigos tendrán 
un cerebro de mosquito. 
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•Cambio de vestuario: 

Pulsa: + O al tiempo 
que eliges al personaje. 
•Cambia los rings: 
En el menú de selección de 
los boxeadores, y en los dos 
mandos a la vez, haz esto: 
-Otro ring: Manten pulsado 
el gatillo Izquierdo. 
-Gran estadio: Manten 
pulsado el gatillo Derecho. 
-Gimnasio: Debes mantener 
pulsados los dos gatillos. 
•Clase bronce: 
En el modo Campeonato, 
elige "New Game" y escribe 
"RUMBLE POWER". Podrás 
elegir a Kemo Claw. 
•Clase plata: 
En el modo Campeonato, 
selecciona "New Game" y 
escribe "RUMBLE BUMBLE". 
Podrás elegir a Bruce Blade. 
■Clase oro: 
Introduce como nombre 
del gimnasio la palabra 
"M0SMA!". También podrás 
jugar con Nat Daddy. 
•Clase de campeones: 
Introduce como nombre del 
gimnasio "POD 5!". Podrás 
pelear con Damien Black. 
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•Cambio de vestuario: 

Pon como fecha del reloj 

interno de tu consola éstas 

que te indicamos: 

1 de enero: Joey T. 

17 de marzo: Arbitro. 

14 de febr.: Lulu Valentine. 

04 de julio: G.C. Thunder. 

23 de abril: Mama Tua. 

31 de octubre: J.R. Flurry. 

25 de diciembre: Se lene 

Strike y Rumble Man. 

■Claves curiosas: 

En la pantalla de selección, 

antes de que elijas boxeador. 

pulsa estas combinaciones: 

-□,□,□,□,□ SaflOo 

Derecho (x2), Gatillo Izq 
: ¡Los boxeadores son gordos 1 

- □, □, □, Ü Gatillo 
: Derecho y gatillo izquierdo. 

¡Tus guantes son enormes! 

-□ □ □ □ n □ n 

y Gatillo Derecho (x5). Ahora 
: puedes jugar con el robot. 



C/} Si te aburre ver siempre a tu luchador favorito 
CC con la misma ropa, puedes hacer que cambie 
UJ fácilmente. Para ello, sólo debes entrar en la 



fu maneto □ oQ- Fácil, ¿verdad? 
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• Munición infinita: 

Si quieres tener las cosas 
más fáciles en tu batalla 
contra los zombies de 
Racoon City, entra en la 
pantalla de inventario y pul: 
la siguiente combinación: 
□ □□□□□□ 
□■ Gatillo Derecho. 
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■Modo random: 
Supone que a veces salgan 
pocas bolas, y otras veces 
l"i cantidades industriales. 
En a pantalla de selección 
de dificultad, agita quince 
«cees la maraca Izquierda 
en la posición más baja. Si 
estás jugando con el mando 
de control, manten pulsada 
la posición □ hasta que el 



modo se desbloquee. 
•Modo super difícil: 
Sale de la misma forma que 
en el Modo Random, pero 
en esta ocasión colocando 
la maraca en la posición □. 



•Circuito oculto: 

Para desbloquearlo tienes 
que entrar en el circuito 
Himalaya y, cuando pases 
por un túnel con tu moto 
4x4, coger un camino 
secreto que está a la 
izquieroa Siguiendo por él 
encontraras un item que se 
encarga de activar el truco. 



•Todos los coches: 

En la pantalla de inicio, pulsa 

□, □, □, O, O. □. O. 

o. o, □ 

•Todos los circuitos: 

En la pantalla de inicio, pulsa 

n, □. a, □, o. o, o, 

□. □ rápidamente. 



Guías y trucos 
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•Magic Weather: 

Si acabas la aventura y 
grabas la partida en tu VM, 
al iniciar una nueva verás 
en el menú Setting la opción 
"Magic Weather", que activa 
el clima real de la ciudad de 
Yokosuka. 

•70 Person Free Battle: 
Cuando termines la partida, 
graba en tu Visual Memory 
y ve al menú de opciones. 
Allí verás una nueva, que 
se llama "70 Person Free 
Battle", y le reta a derrotar 
a ese número de enemigos 
en el menor tiempo posible. 
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■Super Sonic: 

Aparece si llegas al final con 
el resto de los personajes. 
•Nuevas tablas de 
snowboard: 

Antes de hacer snowboard, 
tendrás la tabla amarilla si 
pulsas O. o azul con 
•Vistas en las carreras: 
Puedes cambiar la posición 
de la cámara si pulsas □ 
durante las carreras. 
•Controlar a Tails 
Puedes utilizar el mando 2 
para controlar a Tails una 
vez que lo hayas obtenido. 



Sigue nuestras indicaciones 
para disfrutar aún más del 
juego del erizo de Sega: 
•Imágenes ocultas: 

Introduce el disco en el 
lector de CD's de tu PC y 
abre la carpeta que se llama 
como el juego. 
•Nuevos personajes: 
Tendrás que llegar al final 
del modo historia para poder 
gastar los anillos ganados en 
la habitación de Sonic: 
-Chao: Compra todas las 
fotos de Knuckles. 
-E1 02 Gamma: Compra las 
fotos de Amy. 

-Super Sonic: Compra todas 
las fotos de Sonic en su 




habitación para desbloquear 
a su versión "super". 
-Blg the Cat: Compra todas 
las fotos de Tails en la 
habitación para desbloquear 
a este personaje. 
-Nigbts: Después de haber 
desbloqueado a todos los 
personajes y poner la fecha 
de la consola a día 24 de 
diciembre, puedes cambiar 
a Lumina por Nights. 



•Ulala invencible: 

Manten pulsados los dos 
gatillos y pulsa O, O, □, 

O □ .□ .O. O y O. 

■Ulala en llamas: 

Supera el 95% de audiencia, 
para ver a Ulala con un aura. 
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En ei menú de Preferencias, 
pulsa los gatillos y teclea 
estos códigos: 
•Desbloquear a Lobot, 
Boush y Darth Maul: 
-WATTO.SHOP. 
•Varios códigos 
-SLO_M0_ON: El juego irá 
más despacio. 
-LO_GRAV_ON:Bajala 
fuerza de la gravedad. 
-M0VIE_SH0W: Verás las 
escenas de victoria. 
-SAD_M0VIES: Verás las 
escenas de los perdedores. 
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• Recarga automática: 
Para no tener problemas con 
los zombies, dispara siempre 
pulsando los botones O 

y G al mismo tiempo. 
•Saber tu puntuación: 
Introduce esta secuencia con 
los gatillos en la pantalla de 
titulo: Izquierdo. Izquierdo, 
Derecho, Derecho, Derecho, 
Izquierdo, Derecho. Aparece 
en el lado superior izquierdo. 

• Elegir fase: 

Haz estas combinaciones en 
la pantalla de inicio, y podrás 
escoger a qué fase viajar. 
Debes mantener los botones 
pulsados durante un tiempo. 
-Isla Negra: Manten L+R y 
después presiona □ 
-Roma: L+R y presionar □ 
-Base Rusa: Manten L+R y 
después presiona Q 
-Tower Block: Manten L+R y 
después presiona □ 
•Abrir la galería de 
imágenes: 

Presiona el botón Start en 
cualquier momento del 
juego, ponte sobre el reloj 



en el inventario y manten 
pulsado el botón O hasta 
que en el contador de los 
secretos aparezca por fin la 
cifra 36/36. 
•Salto déla rana: 
Para hacer este salto tan 
chulo, tienes que agacharte 
sobre un saliente y saltar. 
■Hacer el pino: 
Mientras estés agarrado a 
una plataforma, pulsa hacia 
adelante en el botón del 
mando que tengas 
configurado para andar 
despacio. ¿Has visto qué 
mona queda nuestra amiga? 

lliüHIHWHHHinHiCT 
•Abrir el gimnasio: 

Al empezar el segundo nivel, 
baja por el pasillo de la 
derecha (donde está la letra 
"S"). Gira a la izquierda y ve 
hasta una barandilla. Tienes 
que hacer un "grind" sobre 
ella en el momento en que 
suene la campana (justo en 
el minuto 1:35], Enfrente 
verás el gimnasio abierto. 
• Un montón de trucos: 
Pausa y haz rápidamente 
esta secuencias mientras 
mantienes pulsado el gatillo 
Izquierdo. Para anularlos, 
repite la misma secuencia, 
-100.000 puntos: .O.Q 

oca. oca. 



-Gaps (juega cph Trixie): 
D. □. □. □. O. □, □. 

o o.a. a n 

-Completa el Modo Carrera: 

o.ana.o.an 
a o. o.a a a o. 
ana 

-Gravedad Lunar: O. . a 
□.□□ O 

-Doble gravedad Lunar: 

a a a aaa , 
□□□□ an 
o. 

-Efecto sangre en las letras: 

□,□ o 

-Escenario en blanco: Q. □. 

□ .<>.□.□ 

-Escenario en lineas: 
flOflfl O 
-Luces de discoteca: Q. □. 

o n .a □. o 

-Modo Jet Pack: □. Q. □, 

□ O. .□.□.□.□. 
O □□□□ 

Puedes volar con el botón 
O. Suéltalo para aterrizar. 
-Modo niño: O. O. □, a 
DO.D.Q 

-Ralentiza Saltos: 

o. no. OOO 

-Todos los escenarios: Q. 

©.□.□. o.ca.n 
a . no o.a 

-5.000 dólares por la cara: 

o. □. a □. □. a □. 

-Todo va más rápido: 

□ .o. canoa. . 
o can. o 
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■Texturas metálicas: 
Introduce estos nombres e 
la opción entrenamiento: 
-MONTREAL: Oro. 
-SYDNEY: Plateado. 
-HELSINKI: Bronce. 
■ROMA: Cobre. 
-MOSCOW: Crema. 
-LA: Azul. 
-MUNICH: Aluminio. 
-MÉXICO: Verde. 
-TOKIO: Rojo. 
-ATHENS: Gris. 
-ATLANTA: Naranja. 
■SEOUL: Violeta. 



•Circuitos y coches: 

Entra en "Game Progression" 
y pulsa esta combinación: 
gatillo Izquierdo, gatillo 
Derecho, O.Q, □,□,□, 
□ □, □, O. O, Start. 
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•Equipo MVP Vukichan: 

En la pantalla de selección 
de equipo del modo Arcaüe, 
pulsa el botón Start sobre 
los equipos de Yugoslavia, 
USA, Korea e Italia. 
•MVP Royal Genki: 
Colócate sobre el MVP Yuki 
Chan y presiona Start y Q. 
•Equipo FC Sega: 
Selecciona el modo Arcarle 
y pulsa Start sobre Francia, 
Chile, Sudátrica, Inglaterra, 
¡ Alemania y Argentina. 
•Cambiar los uniformes: 
En el modo Arcade, sitúa 
el cursor sobre tu equipo, 
manten presionados 
e O, y después pulsa Q. 
•Desbloquear equipos: 
Acaba el modo "Ranking" 
con una puntuación alta 
para jugar con el equipo 
al que derrotes en la final. 
•Nueva música: 
Entra en el modo Arcade 
pulsando los botones Start 
y O a la vez, y después 



repite la misma operación 
en el menú de configuración 
del juego. 
•Dos nuevos estadios: 

Para poder jugar en ellos, 
ve a la pantalla de selección 
de campo del modo versus, 
manten pulsado el botón 
Start y después pulsa Q. 

I I l|H|| I ^^ 



-KING: Tienes que colocarte 
en el n°1 del ranking dentro 
del World Circuit . 
-MASTER:TerminaelModo 
Arcade sin perder ni un solo 
juego, para enfrentarte a él. 
Si además le derrotas, 
también podrás elegirlo en 
el menú principal. 
•Nuevas camisetas: 
Para conseguirlas, tienes 
que superar los ocho niveles 
de entrenamiento del modo 
World Circuit con las 
siguientes condiciones. 
-BIG WALL: Debes acabar ei 
nivel 3 con al menos cinco 



segundos de sobra. 
-BULL'S EYE: Consigue 7000 
puntos o más en el nivel 3. 
-CANNONBALL: Termina el 
nivel 3 con 10 segundos de 
sobra come mínimo. 
-DRUM SHOOTER: Tienes 
que lograr batir el nivel 3 
en menos de 20 segundos. 
-GIANT BALL Termina el 
nivel 3 con al menos 10 
segundos sobrantes. 
-PIN CRASHER: Tienes que 
conseguir un strike con 
cada tiro. ¡Ánimo campeón! 
-RETURN ACE: Supera el 
nivel 3 (golpear a 12 
"cajas") con sólo dos bolas. 
-SMASH BOX: Tienes que 
superar el nivel 3 (sacar 12 
"cajas" de la pista) y que te 
sobren 10 segundos o más. 
•Saque de cuchara: 
Cuando vayas a sacar, trata 
de sorprender a tu rival 
haciendo un saque de 
cuchara como si fueras un 
novatillo en esto del tenis. 
Para que salga, sólo tienes 



que presionar a la vez los 
botones O V . y al tiempo 
tirar del mando hacia atrás 
(Abajo o Arriba según el lado 
del campo donde juegues). 
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Introduce estos códigos en la 
pantalla de "Trucos", y luego 
actívalos en la que se llama 
"Colección de Códigos": 
•Wackygiveaway: 
Abre todos los desafíos y las 
pistas de «Wacky Races-. 
•Wackyspoilers: 
Desbloquea los tres coches 
secretos: el Estuca Racuda, 
el Autoconvertible y el Super 
Ferrari de Pierre Nodoyuna. 
•Bargaínbasement: 
Tendrás las seis habilidades 
de cada uno de los coches. 
•Crackednails: 
Activarás el modo invencible. 
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TOMB RAIDER 

LA PELÍCULA 

Lara ya te está esperando en el cine 



La peli recrea el espíritu de 

la saga, y todo el encanto 

de la heroína más sexy. 



Sabíamos que Angelina Jollie no nos 
iba a defraudar. Los productores de 
"Tomb Raider: la película" no podían 
baber elegido a mejor aclriz para dar 
vida a Lara Crofl. Y no debió ser fácil, 
pues la Jollie se hizo con un papel 
con pretendientes de la talla de Demi 
Moore. Liz Huriey, o Sandra Bullock. 

Al final, la peli, que ha costado 
más de 70 millones de dólares, ha 
logrado transmitirnos el espíritu de la 
saga, al aunar su atmósfera mágica 
con momentos de acción trepidante. 

Su argumento podría haber sido el 
de uno de sus capítulos consoleros, 
y en él no faltan dosis de suspense 
e incluso humor: Lara encuentra un 
extraño reloj que le pone tras la pista 
de un invento que detiene el tiempo, 
pero como caiga en malas manos... 
Su búsqueda la lleva a Camboya y a 
la fría Siberia, pero no os contamos 
más. Mejor os dejamos que seáis 
vosotros los que descubráis en qué 
acaba todo. ¡Tenéis que ir a verla! 
I www.tembraiderthemovie.com 
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El nuevo álbum de RADIOHEAD 

"'CO tiempo después de editar su anterior álbum, "Kíd A", los 

de Radiohead acaban de lanzar su ni 
H titulo describe bien el sentimiento que I 



de la que 

uniéndole al tiempo experimentos como fa 
distorsión de las guitarr 
oímos después son de lo más "apañaos". 
En definitiva, un buen álbum, que seguro que 
r trio a nadie que lo escucl 



Si 
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En menos de diez días desde su publicación, el nuevo 
álbum de Manu Chao, de nombre "Próxima Estación: 
Esperanza", ha conseguido alzarse a lo más alto de 
lista de ventas de nuestro país. Y es que la música del 
ex-lider de Mano Negra, rebosante de su mundo onirici 
V esencia latina, engancha a todo el que la escucha. 
El álbum sigue la línea temática de su primer disco 
en solitario, "Clandestino", con una atmósfera similar: 
sonidos pregrabados, guitarras detallistas, 
voces dobladas y calientes líneas de bajo. c| 

> www.manuchao.net 



El directo de Bad Religión 



Llevan más de 20 años dando 
caña en el mundo de la música, 
liderados como siempre por su 
vocalista Greg Graffin. En su gira 
del 200! no se han olvidado de 
sus incondicionales seguidores 
españoles, que vamos a poder 
escutiharlfis en tres conciertos 
en Madnd. Barcelona y Bilbao. 

Serán le ccasion perfecta para 
disfrutar en vivo de su álbum más 
reciente, "lhe New America", que 
tue editado el año p 





I 25 de Junio: 

Madrid (Sala Macumba) 
» 26 de Junio: 

Barcelona (Sala Razzmatazz) 
» 27 de Junio: 

Bilbao (Pabellón de la Casilla) 
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REGRESO AL PASADO 

Va seas amante del cine bélico, o del 
"cine espectáculo", estos días tienes 
una cila obligada con "Pearl Harbor", 
una película que está basada en los 
hechos reales Oe la II Guerra Mundial, 

La espectacular secuencia del 
bombardeo de los japoneses contra 
la flota norteamericana en 1 941 , que 
dura más de 40 minutos, y una tórrida 
historia de amor y amistad entre el 
triángulo protagonista, con Ben Affleck 
a la cabeza, son los dos principales 
Ingredientes de la peli, que además 
puede presumir de ser la producción 
más cara de la historia del cine, 
í.pearlharliorlapelicula.i 



¿Participarías tú en la 
"Operación Swordfish"? 

Los delincuentes ya saben informática 



Protagonizada por John Travolta, esta peli 
de acción nos presentará a Gabriel Shear, 
un visionario que ha descubierto 
de hacerse con una fortuna en dinero 
negro, escondida a través de un 
entramado informático, que nadie podría 
reclamar en caso de robo. ¡Vaya chollo! 

Sin embargo, para realizar su plan 
necesita la ayuda de un "superhacker", 
Interpretado por Hugh Jackman. que es 
el único capaz de evitar los sistemas de 
seguridad más sofisticados del mundo. 




Animación en 3D 
made ¡n Spain 

«apas! Zlt se «¡*a 1 - tp. de «lies eó™ se na realizado ,a pétala. 
I Más Información: www.elbosqueammado.com 





Expertos. 

en Informática y Videojuegos 




Llévate tu Dreamcast 
¡unto con estos cuatro 
magníficos juegos por 
sólo 24.900 Pts.l 
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LO MAS NUEVO EN TELEFONÍA MÓVIL 1 = Lara ya lo tiene, 

i ¿lo quieres tú? 



NOKIA 8310 




o pasa mes sin que 
Nokia nos présenle un nuevo 
modelo de teléfono móvil. 
¿Habrá alguien que pueda 
resistirse al Nokia 8310? 

Con un tamaño cada vez 
más pequeño (Incluso es 
menorqueel 3310), tiene 
también tecnología WAP 
y GPP.5, para estar siempre 
conectados a Internet, un 
receptor de radio FM.y la 
posibilidad de cambiar de 
carcasa eligiendo entre un 
montón de modelos. 

» Modelo: NOKIA 8310 
t Información: 
vuww.nokia.es 



MANDO A DISTANCIA 

PRONTO 

Lo controlarás todo, todo 

Cuando en 1 998 Philips creó la nueva 
generación de mandos a distancia 
Pronto, no imaginaba el éxito que iba a 
tener. Ahora acaba de sacar su 
_^ ._ último modelo, de un diseño 
rompedor parecido a una 
PDA. Con él podemos 
controlar cualquier 
aparato o sistema 
que haya en casa, 
aprovechando su 
útit pantalla LCD. 
» Modelo: Philips Pronto TSU20O0 
) Internet: 'Aiww.pronto.philips.com 




Llevarás la música en tu muñeca 

MP3 E-Wear 

de PANASONIC 



El nuevo modelo de 

MP3 de Panasonic es 

tan pequeño, que se 

lleva hasta en la 

muñeca. Con él vas a 

disfrutar de más de dos 

horas de tu música tavorita, y a 

pesar de su reducido tamaño, ofrece 

todas las posibilidades de los más grandes. 

» Modelo: Panasonic SV-SD75 
% Más información: 
www.panasonlc-europe.com/ewear 




Una combinación que une dos sistemas 





El nuevo combi de Samsung ofrece a los aficionados al cine una innovadora 
solución, que permite disfrutar de las ventajas de un reproductor OVO 
y, al mismo tiempo, es absolutamente compatible con el 
sistema de vídeo VHS. De esta manera, todos 
podemos "saltar" al cine digital 
sin tener que renunciar a 
la colección de películas en 
sistema VHS que habíamos 
ido juntando. Es un aparato 
de lomas útil, ¿verdad? 
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Yi do nos weraios 
Msta Oficia! ipeaicast pera. 
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¡Nos vahos a Hobby Consolas, 
y esperamos veros a todos allíl 
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v^^ Revista Oficial 

Dreamcast 



Gracias a todos 



ENTRE BONB Y TORRENTE 

SIEMPRE EXISTE UN TÉRMINO MEDIO. 




